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1 INTRODUCAO

7

O MSCad Profissional € um software de CAD (Computer Aided Design)
desenvolvido pela empresa MSC Engenharia de Software. Com o MSCad, € possivel
desenvolver e analisar desenhos vetoriais nos formatos consagrados DWG e DXF, nas

versoes 2.5 a 2013.

Trata-se de um software nacional, desenvolvido e mantido por brasileiros. Com
isso, todas as funcbes e comandos utilizam o idioma portugués brasileiro. O objetivo
principal do MSCad é ser uma ferramenta simples e poderosa, sempre com foco na
facilidade de utilizacdo para usuérios das grandes areas de projetos, como Engenharia,

Arquitetura e demais profissdes afins.

Este manual descreve detalhadamente todos os itens do menu suspenso do
software, de modo a habilitar o leitor a iniciar-se na utilizagdo do sistema. No caso de
duvidas especificas, usuarios registrados podem contatar a qualquer momento a equipe

de suporte técnico através do e-mail suporte@mscad.com.br .




2 VISAO GERAL

2.1 Caracteristicas

Dentre as caracteristicas do MSCad PRO, destacam-se:

* Abre, edita, salva e imprime DWG, DXF e DWF nas versfes 2.5 a 2013;

* Visualiza arquivos DWG, DXF e DWF até v2013, com abas de layout e viewports;

» Converte arquivos *.PDF/*.PLT/*.DWF para arquivos *.DWG ou *.DXF;

» Utiliza tecnologia exclusiva ECO, que gera economia de 30% na tinta de impressao
com a Ecoline e a Ecofont;

» Vasta biblioteca de blocos prontos para projetos de Engenharia, Arquitetura e
técnicos em geral;

» Exporta o desenho como *.BMP ou *.PDF,;

* Ferramenta automatica de comparacao detalhada de desenhos, para facil
visualizagao de alteracdes entre versao de arquivos;

» Extensdao nativa propria *.CAD extremamente compacta e otimizada;

* Todos os comandos usuais basicos para edicéo e visualizacao;

» Cria e edita textos, linhas, poligonos, arcos, circulos, elipses, cotas, hachuras,
imagens etc;

 Comandos mover, espelhar, escalar, girar, apagar, offset, trim, extend, stretch,
from, auxiliar etc;

* Mede distancias e areas interativamente;

* Snap e Ortogonal,

» Janela de Navegador com vista aérea e janela de Zoom localizado;

» Janela de propriedades e atributos por elemento selecionado;

* Inclui conversor integrado para converter em lote entre DWG/DXF/CAD/PLT/PDF;

* Permite a rapida verificacdo de novas versdes disponiveis para download,;

* Gerencia niveis e paginas, no model ou paperspace;

» Suporta duas e trés dimensoes;

* Extremamente leve e rapido;

* Todos os comandos e fungdes em portugués;

» Instalacdo e funcionamento independentes de outros sistemas;



» Possibilidade de enviar arquivos por e-mail com sistema proéprio;

e Suporte técnico gratuito para usuarios PRO registrados;

O MSCad pode ser instalado em praticamente qualquer computador atenda aos
seguintes requisitos:
» Sistema operacional: Windows XP ou mais recente (XP, Vista, Seven);
* Espaco em HD: 100 MegaBytes;
 Memoria RAM: 512 MegaBytes;

2.2 O Programa

Nesta secdo e nas subseqientes, pretende-se iniciar a habilitacdo do leitor a
utilizacdo do MSCad.

2.2.1 Janela Principal

O MSCad tem interface de utilizacdo familiar para aqueles que utilizam programas
da area técnica no dia-a-dia.

A seguir, uma tela do MSCad, com os principais componentes indicados:

[T] MSCad PRO - Desenho.cad
Arguivo  Editar Ewibir Formatar Desenhar Modificar S Cotas Ajuda

£l o e B
2 e L e

o (o " -
Propriedades - Desenho.cad [

Sem selegdo

|
Cor O Por nivel
Mivel 1]

Tipao linha Par nivel
Escala tipo linha 10

Feso linha Por nivel
Estilo texto Padrdo

Estilo ponto Simples

Estilo muttiinha Padréo

Estilo cota Padréo

Visualizar

o = Lo a8
Regerando modela.
Comando:
Regerando modelo,

Comando: Exibir ppciies adicional

=3,381 , 1,560 | 0,000, 0,000 @ -3.381, 1,580 | @ 3.736 < 154,832 ° ( S &.u o0ap+ Polar Cito- Grad+ Gonap-

Interface principal do MSCad.
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Na figura, estdo numeradas os principais componentes de trabalho do MSCad, que

(1): Menu principal;

(2): Barra de ferramentas;
(3): Area de desenho;

(4): Janela de propriedades;
(5): Janela de comandos;

(6): Barra de status;

Nas proximas secgOes, serdo abordadas, individualmente, cada um destes
componentes, listando suas funcionalidades e fazendo-se consideracdes gerais de

utilizacao.
2.2.2 Menu Principal

O menu principal do MSCad, indicado por (1) , segue a légica comum dos
programas tradicionalmente utilizados no sistema operacional Windows. Através dele,
pode-se ter acesso a todos os comandos disponiveis no MSCad, sem excecoes.
Posteriormente, listar-se-ao todos os itens dos menus e suas respectivas funcionalidades.

Durante as primeiras utilizagcGes, recomenda-se explorar todos os menus. Tentou-
se elabora-los da maneira mais clara, simples e intuitiva possivel, com os titulos
descrevendo exatamente o que faz cada comando.

No desenvolvimento diario de desenhos técnicos no MSCad, assim como em
qualquer outro software, a utilizacdo somente do menu principal para a execugédo de
comandos € pouco produtiva, pois € necessario movimentar o mouse para o local
desejado, navegar entre os comandos e dar alguns cliques até que se faca o que se
deseja. Recomenda-se, portanto, que se utilize os atalhos do teclado. Todos os
comandos de frequente utilizacdo ou de grande importancia podem ser acessados
através de atalhos do teclado. Ao se clicar nos itens do menu, € exibido, a direita de

alguns comandos, o seu respectivo atalho de teclado.

Movo
Abrir Cirl+aA

Atalho do teclado em itens do menu principal.
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A figura anterior ilustra esta funcionalidade. Por exemplo, teclar “Ctrl+A” executa o

mesmo comando que clicar com 0 mouse no item “Arquivo” no menu e na opgao “Abrir”.

2.2.3 Barra de Ferramentas

A barra de ferramentas, indicada por (2) na figura, deve ser utilizada por usuarios
de todos os niveis, sejam eles iniciantes, intermediarios ou avancados. Ela agrupa as
principais fun¢cdes do MSCad, possibilitando acessa-las através de um clique no botéo
esquerdo do mouse

Todos os botdes da barra de ferramentas estdo agrupados por areas de interesse,
ficando icones de funcionalidade de escopo similar proximos uns aos outros.

Foram elaborados icones auto-explicativos para cada um dos botes, tentando
reproduzir a funcionalidade de cada botdo. Outra funcionalidade que facilita a utilizacao
da barra de ferramentas sédo as dicas automaticas, que aparecem ap0s se estacionar o

cursor do mouse sobre o botdo por mais de 1 (um) segundo.

Dica automatica da barra de ferramentas.

Todos os comandos acessiveis pela barra de ferramentas podem ser executados,
também, através do menu principal. Sua funcao, portanto, € de fornecer um atalho para

caminhos executados com frequéncia e o usuario ndo deseje utilizar o teclado para tal.

2.2.4 Area de Trabalho

E na area de trabalho do MSCad, indicada por (3) na figura, que os arquivos de
desenho sdo abertos, exibidos e manipulados. Nela, € possivel navegar pelo desenho,
criar novos elementos ou editar elementos existentes.

Com o auxilio do botéo direito do mouse, € possivel abrir-se um menu instantaneo
na area de trabalho, a fim de oferecer op¢cdes para o usuario. Ao clicar-se com o botao
direito em um espacgo vazio do desenho, sem que nenhum elemento de desenho esteja

selecionado, é exibido um menu que possibilita repetir o Gltimo comando executado,

ajustar o zoom atual ou executar os comandos de configuracao.



Repetir

Zoom Total
Zoom Jansia
Zoom Anterior

Diesfazer
Refazer

Propriedades
Snap/Criogonal) Grade
Opcdes

Menu instantaneo de opcdes.
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Ao clicar-se com botdo direito do mouse sobre um elemento selecionado, sera

aberto outro menu instantaneo na area de trabalho, dando opcdes de edicdo a serem

aplicadas nos elementos da selecéo atual.

Menu instantaneo elemento selecionado.

Desfazer seleconar
Propriedades

Copiar
Mowver
Rotacionar
Ezcalar
Espelhar
Explodir
Lrir
Apagar
Criar bloco

Ao abrir um arquivo, é possivel utilizar as barras de rolagens horizontal e vertical da

area de trabalho para navegar pelo desenho, ou, alternativamente, utilizar-se as setas do

teclado, pressionando seta para cima para subir o desenho na area de trabalho, seta para

baixo para descer o desenho na &rea de trabalho e assim sucessivamente para as duas

outras setas.
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2.2.5 Janela de Propriedades

A janela de propriedades, indicada por (4) na figura, € uma ferramenta interessante
para a edicdo ou verificacdo de atributos dos elementos do desenho. Ela € opcional na
utilizacdo do MSCad. Para abrir a janela de propriedades, pode-se clicar em “Editar”
>"Propriedades”, no menu principal, ou tecla-se “F6” no teclado. Alternativamente, pode-
se exibir a janela de propriedades dando-se um duplo cliqgue do mouse sobre um

elemento de desenho ou clicando-se no botdo correspondente na barra de ferramentas.

Cinculo

|dentificadar

Diados usuario 0

Cor W Fornivel
Cor borda
Mivel
Tipa linha — Parnivel

Escala tipo linha 1.0

Pesa linha S
Geometria

Centro X -15.2686807
Centro Y 217217

Janela de propriedades.

Os itens da janela de propriedades mudam de acordo com o tipo de elemento de
desenho selecionado. Por exemplo, ao selecionar-se um circulo, tem-se acesso as
coordenadas do seu centro, raio, area, perimetro, dentre outros. Se ndo houver selegéo e
a janela de propriedades estiver sendo exibida, sera possivel editar alguns elementos

gerais do desenho, como cor atual, nivel atual, peso da linha, tipo da linha, etc.

2.2.6 Janela de Comandos

e

A janela de comandos, indicada por (5) na figura, € um item fundamental na
utilizacdo do MSCad. Em qualquer momento que se esteja executando um comando, ela
exibira orientacdes detalhadas para o usuério, descrevendo exatamente como se deve

proceder para executar o comando corretamente.



Comanda: Circula

Comanda:

Especifigue o ponto central para circulo ou [2PA3P]: -15.2661, -
Especifigue o mio do circulo ou [Didmetm{D])] <1.0= 16.7582

R
U

T

Janela de comandos.
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Na janela de comandos, pode-se escrever o comando que se deseja executar. Isto

faz parte do principio de que a utilizacdo produtiva de um software CAD depende da

memorizacao e utilizacdo dos atalhos do teclado.

A seguir, listar-se-d0 os comandos que podem ser inseridos na janela de

comandos e seu respectivo comando executado.

Ztalho

BO
L
XL
ML
BOL
REC

=le]
sC
MI

=

W
ip
ZE
Z5

DI
LT
COL
LW

Descricido

Desenha ponto

Desenha linha

Desenha linha auxiliar

Desenha linhas miltiplas (paralelas)
Desenha poligono

Desenha reténgulo

Desenha circulo

Desenha polilinha

Desenha elipse

Desenha texto

Cria kloco

Insere bloco

Fegera o desenho

Apaga objetos

Copia objetos

Mowve objetos

Botaciona objetos

Eacala objetos

Eapelha objetos

Une dois cbhbjetos em um 3d

Zoom em janela total

Zoom por janela especifica

Becupera janela de zoom anterior
Zoom em tempo real

Zoom nos objetos selecionados
Movimentar o desenho

Desfazer a Nltima modificacgdn

Medir distincia

Gerenciar tipos de linhas
Selecionar cor atiwva

Ferenciar peso de linhas

Ferenciar estiloc de texto

Desenhz a marcagdoc de centro de circulos ou arcos
Desenha um retingule de destagque MarkUp como nuvem
Desenhza & méo livre forma genérica de MarkUp em nuwvem
Ferenciar estilo de multilinhas
Enotagdo rapida

Arredondar cantos - FILLET

Chanfrar cantos - CHRMFER

Mowve parcial - STRETCH

Lista de comandos disponiveis para escrever na jane la de comandos.
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Alternativamente a digitar-se o comando na janela de comandos, pode-se utilizar os
atalhos “F” superiores do teclado para ainda mais simples e répida execucdo de
comandos. Nos comandos “F” séo disponibilizados os comandos mais comuns de criacao

e edicdo de elementos.

Aeeleradores Alternativeos:

Comandos Fl
Linha re
Texto F3
Ezczlar Janela shf F2
Espelhar janela ctl F3
Eiraxr alt F3
Mowvex F4
Copiar ctl F4
Apagar F5
Eropriedades Fa
Alterar nivel elemsnto ctl F&
HNova ocrigem de eixos F7
AZlterar nivel atual shf F7
Janelsa por £ pontos re
Liga/Desliga Crtogonal Fg (Durante Comando)
Janels total shf FB
Janela anterior ctl F&8
Desfazer Fa
Disténcia shf F3
Travar edigéo nivel Fl0
LigasDesliga Ortogonal shf F10
Zoom — Fl1l
Move Parcial - Stretch Flz
Repetir Ult. Comando ENTER
Cépia Paralela - Offset alt ©
Regerar alt R

Lista de aceleradores alternativos do teclado.

2.2.7 Barra de Status

A barra inferior de status do MSCad auxilia o usuario durante a execucao de
comandos, exibindo, no canto inferior esquerdo a coordenada atual do cursor do mouse
no desenho e com botdes de comandos auxiliares.

As coordenadas exibidas referem-se a posicao atual do cursor do mouse. Exibe-
se, a esquerda, a coordenada global absoluta; centralmente, a coordenada relativa ao
ponto base de referéncia, renovado a cada novo ponto informado; a direita, a coordenada

polar relativa ao mesmo ponto base.

i 6,410 , 2,465 | @ 6,667 < 21,035 °

Barra de status.

Os botdes da barra de status sdo atalhos para comando acessiveis no menu

principal. Estes botdes da barra de ferramentas servem para ligar ou desligar modos de
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desenho auxiliares, como, por exemplo, a magnetizacdo automatica do cursor do mouse

por pontos notaveis especificos dos elementos de desenho.

Lista completa de atalhos da barra de status inferior:

# Snap: controla a atragdo magnética do cursor do mouse a pontos especificos dos
elementos de desenho e o cursor do mouse,;

# Pola: controla a atracdo magnética do cursor do mouse, durante execucdo de
comando, a angulos notaveis (0°, 90°, etc) formados entre a posi¢cao do cursor e o ultimo
ponto de desenho;

# Orto: controla a fixagdo obrigatéria do cursor do mouse nos eixos X e Y principais
(&ngulos 0° e 90°), forcando o cursor a se movimentar somente nestes alinhamentos;

# Grad: controla a exibicAo da grade auxiliar sobre o desenho. Cada quadrado
corresponde a uma unidade de desenho. Cada quadrado tracejado corresponde a 10
unidades;

# GSnap: controla a atracdo magnética do cursor do mouse aos cantos da grade,
forcando sua movimentacdo somente nestes pontos;

(-- Abaixo, lista de comandos adicinais --)

# Esco: controla a exibicdo ou ocultamento automatico da barra de ferramentas superior;
# Posc: controla a exibicao de itens junto ao cursor durante execucdo de comando, como
posicéo e dica sobre o comando;

# Rela: controla o tipo de angulos detectados pelo "Pola+". Se estiver ativado, os angulos
ortogonais relativos ao ultimo clique também serdo detectados; sendo, somente 0s
angulos principais absolutos;

# Esqu: controla utilizacdo de modo intermediario entre "Pola+" e "Orto+";

# Dire: controla a exibicdo automatica das dire¢Bes principais de elementos sobre o0s
quais o cursor permanecer estacionado por mais de 3 segundos, durante execucéo de
comando;

# Iner. controla a utilizacdo do modo de inércia simulada ao se utilizar o comando
Panoramica, ou ao mover o desenho na tela, pressionando-se o rolete do mouse;

# Base: controla a modificacdo automatica do ponto base "@" sobre o qual o cursor
permanecer estacionado por mais de 3 segundos, durante execucédo de comando;

# Dist: controla o magnetismo de distancias fixas sobre a linha do "Pola+";
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2.3 Entrada de Coordenadas

7

No MSCad, quando a janela de comandos solicitar a entrada de um ponto, é
possivel utilizar o mouse e especificar o ponto com o simples clique com o botdo
esquerdo, ou escrever as coordenadas do ponto na janela de comandos. E possivel

utilizar-se coordenadas cartesianas ou polares.

2.3.1 Entrada de Coordenadas Cartesianas

Para especificar um ponto através de suas coordenadas cartesianas, deve-se
digitar as coordenadas X, Y e Z separadas por virgulas. A coordenada Z pode ser omitida,
caso se trabalhe somente em duas dimensodes, que é a situagdo mais comum. O valor X é
a distancia positiva ou negativa ao longo do eixo das abscissas. O valor Y € a distancia
positiva ou negativa ao longo do eixo das ordenadas. O valor Z é a distancia positiva ou
negativa de elevagdo do desenho em relacdo ao plano de elevagcdo nula. A seguir,
descrever-se-4& 0 modo de utilizacdo da entrada de coordenadas cartesianas em duas
dimensdes, porém é possivel aplicar o0s mesmos principios para situacdes em que se
utilize a coordenada Z.

Coordenadas absolutas referem-se ao ponto de origem do eixo cartesiano (0,0) em
gue os eixos das abscissas se encontra com 0 eixo das ordenadas. Estas coordenadas
devem ser utilizadas quando se conhece exatamente as coordenadas X e Y do ponto. Por
exemplo, a coordenada 3.5,-4.7 especifica um ponto a uma distancia positiva de 3.5
unidades de desenho no eixo X e uma distancia negativa de 4.7 no eixo Y, contados a
partir da origem (0,0) global.

Coordenadas relativas séo referentes ao ultimo ponto referenciado no desenho em
um comando. Estas coordenadas devem ser utilizadas quando se conhece a posicédo do
ponto em relacdo ao ultimo ponto utilizado, que serd usado como referéncia. Para se
especificar uma coordenada relativa, deve-se escrever um “@” precedendo as
coordenadas na janela de comandos. Por exemplo, a coordenada @3.5,-4.7 especifica
um ponto a uma distancia positiva de 3.5 unidades de desenho no eixo X e uma distancia
negativa de 4.7 no eixo Y, contados a partir da do ultimo ponto especificado durante um
comando qualquer.

O exemplo a seguir descreve como se poderia proceder para desenhar uma linha
comecando no ponto com valor X de -2 e Y de 1 e terminando no ponto com valor X de 3
e Y de 4. Pressionar a tecla <ENTER> quando solicitado por mais um ponto finaliza do

comando.
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Comando: L
Primeiro ponto: -2,-1
Proximo ponto: 3,4

¥
|| & |
5 |
H F] 34771 |
SPT T
T2 T
27 I 6 A
REREDA I ZEREET R
!—--- — -1  H. S SUS S S S -
H R T I
=¥ Origem (0.0)

Entrada de coordenadas absolutas.

O exemplo a seguir descreve como se poderia proceder para desenhar uma linha em
gue o ponto final é 5 unidades positivas no eixo X e 0 unidades no eixo Y em relacéo a

coordenada absoluta -2,1.

Comando: L
Primeiro ponto: -2,1
Proximo ponto: @3,0

W

2] [ ] ]

5

EINEE 34

3 !

| [ |
24 é @S0

REFE2A A 238567 R
K
=t Origem (0.0}

Entrada de coordenadas relativas.

2.3.2 Entrada de Coordenadas Polares

Para se especificar um ponto através de suas coordenadas cartesianas, deve-se
digitar uma distancia e um angulo separados pelo simbolo de “menor que”: “<”. Por
exemplo, para se especificar um ponto a uma distancia de uma unidade no alinhamento
de 45° em relacdo ao ultimo ponto informado em um comando, dever-se-ia escrever na
janela de comandos @1<45.

Por convencao internacional, angulos crescem no sentido anti-horario e diminuem
no sentido horario. Para mover-se no sentido horéario, deve-se informar o &ngulo negativo.
Por exemplo, € equivalente escrever 1<315 e 1<-45. As coordenadas polares tém a
mesma convencao de coordenadas absolutas e relativas das coordenadas cartesianas.

O exemplo a seguir, descreve como se poderia proceder para desenhar uma linha

utilizando coordenadas polares absolutas e o circulo trigonométrico tradicional.
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g | 35
270

Comando: L

Frimeira ponto: 0.0
Froxima ponto: 4<120
Friximo ponto: 5230

Entrada de coordenadas polares absolutas.

Analogamente, 0 exemplo a seguir, descreve como se poderia proceder para

desenhar uma linha utilizando coordenadas polares relativas e o circulo trigopnométrico

tradicional.

Proximo ponto. @3=<44
Proximo ponto: @5<285

@3=43 Ultime
. Ponto
Ltimo |

Ponto

¥ o ;. ."; .'II
S : ;
00— 1 n,u—/

Entrada de coordenadas polares relativas.

De modo genérico, pode-se utilizar o seguinte artificio para informar uma
coordenada, sem a necessidade de digitar uma coordenada na janela de comandos: &
possivel especificar-se um angulo direcional com o cursor do mouse, gerando-se uma
direcdo do alinhamento entre o ultimo ponto utilizado no comando e a coordenada atual
do cursor, e digitar-se uma distancia. Esta operagdo sera interpretada como uma
coordenada polar, sendo que a direcdo, em vez de digitada na janela de comandos, é

apontada com o cursor do mouse.
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2.4 Grade

Uma interessante ferramenta auxiliar existente no MSCad é o grade. A grade é um
padrdo de pontos equidistantes entre si que podem ser utilizados para simular os nos de
uma malha por sobre o desenho, criando a mesma funcionalidade de um papel
milimetrado.

A grade tem dois propdésitos principais: primeiro, auxilia o alinhamento de objetos e
visualizar a distancia entre eles; segundo, a grade pode ser utilizado como referéncia para
o shap, ferramenta e ser descrita em seguida.

Para ativar-se, desativar-se e configurar-se a grade, deve-se utilizar o atalho do
menu principal “Editar’>"Opc¢des — Desenho’>"Grade”. Alternativamente, pode-se clicar

no botdo correspondente ao comando na barra de ferramentas.

Desenho com modo de grade ligado.

A sequir, tela da janela de configuracdes da grade.
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Opcoes de desenho

{I__\

Orogonal  Shap
Tamanho

1.0000

1.0000

1.0000

Cor

Car neqrita

Snhap grade Tipo negrito:

Esibir grade

Abamo do dezenho

Janela de configuracBes da grade.

Nesta janela de configuracao, tem-se diversos campos de configuragdes, dos quais

destacam-se:

« Tamanho: neste campo, pode-se configurar o espagcamento entre os nds da grade,
nos eixos X, Y e Z;

» Passo: neste campo, pode-se configurar o espagamento entre as pequenas cruzes
auxiliares de referéncia de distancia nos eixos X,Y e Z;

* Nivel: pode-se configurar, neste campo, se a grade deve ser desenhada por cima
do desenho, sobrepondo-o ou abaixo do desenho, sendo sobreposta por este;

» Cor: cor das linhas unitarias da grade;

» Cor negrito: cor das linhas a cada 10 unidades;

* Tipo: pode-se configurar se se deseja marcar somente os pontos da grade ou
desenhar-se uma malha com linha cheia ou tracejada;

» Tipo negrito: andlogo ao item anterior, referente as cruzes auxiliares;

* Snap grade: se este campo for marcado, o cursor do mouse sera atraido
magneticamente pelos nds da grade e movimentar-se-a somente por sobre estes;

» Exibir grade: se este campo for selecionado, a grade sera exibida no desenho,

caso contrario, permanecera desligada,;
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2.5 Snap

O snap de elementos € uma das mais importantes fung6es para o desenvolvimento
produtivo de desenhos no MSCad. Com o snap ativado, o cursor do mouse sera atraido
magneticamente por pontos notaveis dos elementos de desenho, dentre os quais se

destacam:

* Ponto final,

» Ponto médio;

* Ponto central;

* Elemento de desenho ponto;
* Intersecédo de elementos;

» Segmento perpendicular;

* Ponto tangente,

» Ponto proximo;

*  Grip;

Com o snap, € possivel utilizar-se pontos notaveis do desenho rapida e facilmente
sem gue se saiba a coordenada exata destes e sem desenhar-se elementos auxiliares de
marcacao de coordenadas. Por exemplo, € possivel utilizar-se o snap para desenhar
uma linha de um ponto qualquer para o centro exato de um circulo, para o ponto medio de
uma poligonal, etc.

E possivel manter-se modos de snap permanentemente ligados ou acionar-se
snaps especificos conforme necessidade através dos respectivos botbes da barra de

ferramentas.

Modos individuais de snap acionaveis através da bar  ra de ferramentas.

Os snaps podem ser utilizados sempre que a janela de comando solicitar a entrada
de um ponto para informéa-lo através de um simples cligue do mouse. Por padrdo, o
MSCad vem pré-configurado para capturar todos os tipos de snap disponiveis.

Sempre que o cursor do mouse for atraido por um ponto notavel, sera exibido um
marcador de snap. Cada tipo de snap tem um marcador correspondente.

A janela de configuracdo dos modos de snap pode ser acessada através do menu
“Editar">"Opc¢des — Desenho”>"Snap”.
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Opcoes de desenho

b A
ity Ortogonal’ =nap
[¥ Ligar magnetizmo do cursor - Shap
i iFu:l:E: de S nap

E [ Ponta final [E Perpendicular

E [ Fonto central

E [ Centro
E [ Ponta

Janela de configuracdo dos modos de shap.

Nesta tela, sdo exibidos todos os modos de snap disponiveis. Ao se marcar a caixa
de selecdo correspondente ao modo de snap, este permanecera ligado para todos os
comandos que forem executados. Pode-se ligar somente aqueles modos que serdo
utilizados com maior frequéncia, ou, alternativamente, manter-se todos os snaps ligados
e, quando se necessitar de um modo de snap especifico durante a indicacdo de um ponto
durante a execucdo de um comando, pode-se clicar no modo de snap desejado Unica e
exclusivamente para o proximo clique nos botdes da barra de ferramentas.

Por exemplo, se, na tela de configuracdo, optou-se por deixar ligado somente o
snap de ponto proximo e, durante a execucdo de um comando, precisa-se capturar um
ponto médio de um segmento, basta clicar no botéo correspondente a este modo de snap
na barra de ferramentas, que é aquele cujo icone é um triangulo; deste modo, para o
proximo cligue do mouse, sera ativado somente o snap de ponto médio.

A seguir, listar-se-do0 os pontos notaveis e o formato do marcador exibido, a fim de

informar ao usuario que tipo de ponto esta sendo capturado pelo snap.

2.5.1 Snap Ponto Final

O snap de ponto final leva o cursor do mouse ao ponto final mais proximo de
elementos como linhas, poligonais, arcos, etc. Para este comando, entende-se como

ponto final, qualquer ponto que tenha sido discretizado, seja por coordenadas na janela
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de comandos ou por cliqgue do mouse. No escopo desta definicdo, encontram-se inclusive

todos os vértices de poligonos, polilinhas e linhas multiplas.

Cursor

Mouge —\ ,: el
onta = a 3
Eap:uradn_\;a/‘ T T:”

Exemplﬁs de pnntné finais

Snap ponto final.
O marcador que representa o ato do snap de ponto final € um quadrado.

2.5.2 Snap Ponto Médio

O snap de ponto central permite ao usuario capturar o ponto médio de segmentos
lineares ou arcos. Para polilinhas, é capturado o ponto médio dos vértices adjacentes ao

cursor do mouse.

_ Fonto :
© Capturado (“/_Jj
“__Cursar T mi.-?r

WMouse o
Exemplos de pontos medios

Snap ponto médio.
O marcador que representa o ato do snap de ponto médio é um triangulo.

2.5.3 Snap Ponto Central

O snap de ponto central permite ao usuario capturar o ponto central de arcos,
circulos e elipses. Com o snap ativado, ao se mover o cursor do mouse sobre estes

elementos, 0 snap é magneticamente atraido pelo ponto central ou centroide.

Ponto !

Capturado .

Cursar _;"’Ll' )

Mouse Exemplos de pontes centrais

Snap ponto central.

O marcador que representa o ato do snap de ponto central é um circulo.
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2.5.4 Snap Elemento de Desenho Ponto

O snap de elemento de desenho ponto permite ao usuario capturar pontos

inseridos no desenho através do comando de desenhar ponto.

o

Elementos de
Desenho POMTO
Capturados

Snap elemento de desenho ponto.

O marcador que representa o ato do snap elemento ponto € um circulo cruzado por

duas linhas em diagonal.

2.5.5 Snap Intersecéo de Elementos
O snap de intersecdo de elementos permite ao usuario capturar o ponto de

intersecéo de dois elementos de desenho existentes.

Fonto

Capturado —Ll<

i

Exemplos de interseces

Snap de intersecao.

O marcador que representa o ato do snap de intersecao € a forma de um X.

2.5.6 Snap Segmento Perpendicular

O snap de segmento perpendicular permite ao usudrio capturar um ponto que

forme um segmento perpendicular a segmento ja existente.

Puonto

Ponto Capturado

Capturado ™|

Exemplos de segmentos perpendiculares

Snap de segmento perpendicular.
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O marcador que representa o ato do snap de segmento perpendicular € o simbolo

de angulo reto, formado por dois segmentos ortogonais.

2.5.7 Snap Ponto Tangente

O snap de ponto tangente permite ao usuario capturar o ponto tangente a circulos,
arcos e elipses formado pelo ultimo ponto utilizado no comando e o cursor do mouse.

Fonto

Cursor s
Mouse _H o |7Capturadn

Snap de ponto tangente.

Exemplos de pontos tangente

O marcador que representa o ato do snap de ponto tangente € um pequeno circulo

com uma linha tangenciando-o.

2.5.8 Snap Ponto Préximo

O shap de ponto proximo permite ao usuario capturar um ponto exatamente sobre
um elemento qualquer que esteja sob o cursor do mouse. Sera capturado o ponto mais
proximo geometricamente a caixa de sele¢éo do cursor.

Define-se como caixa de selecdo o pequeno quadrado que envolve o ponto de
encontro entre as duas linhas ortogonais do cursor. Ao se utilizar o snap de ponto
préximo, a caixa de selecao tornar-se-a ligeiramente maior que o comum.

O marcador que representa o ato do snap de ponto préximo é semelhante a uma
ampulheta.

2.5.9 Snap de Grip

O snap de grips permite ao usuario capturar exatamente o ponto de um grip de um
elemento. Os grips sdo os pequenos quadrados verdes que aparecem ao selecionar um
elemento e séo utilizados para edicdo simples e direta de elementos de desenho.

Elementos de desenho distintos tém grips distintos. O snap de grips permite
capturar estes pontos sem ter-se que selecionar o elemento. Ao se selecionar um
elemento, mesmo com todos os modos de snap desligados, o cursor ainda assim é
atraido magneticamente pelo grip, funcionando como um shap independente e

permanente.
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No MSCad, ao selecionar-se elementos, o0s seguintes grips séo exibidos,

dependendo do tipo de elementos selecionado:

Linha: inicio, meio e fim;

» Polilinhas: vértices;

e Arco: inicio, meio e fim;

e Circulo: centro e pontos dos quatro quadrantes;

» Bloco: ponto de insercéo e pontos de rotacao e escala;

» Texto: ponto de insercéo e pontos de rotacao e escala;

O marcador que representa o ato do snap dos grips assemelha-se a forma classica

de um diamante.

2.6 Polar

Ao se criar ou editar-se elementos de desenho no MSCad, é possivel utilizar-se
uma ferramenta muito Gtil que exibe linhas magnéticas ao cursor do mouse temporarias
de alinhamentos de angulos pré-definidos. Existe, ainda, a op¢do de configurar-se um
passo de distancias magnéticas ao cursor do mouse na prépria linha temporaria.

A janela de configuracdo do polar pode ser acessada através do comando

“Editar>“Configuracdes — Desenho”>“Polar”.

Opcoes de desenho

tedida de dngulo

Felatia

maghéticos

Ligar pas nagnetico:

Janela de configuracéo do ortogonal.
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Na janela de configuracéo do polar, os seguintes campos podem ser editados:

» Ligar angulos reconhecidos automaticamente: Se este campo for marcado, o polar
estara ligado, reconhecendo os angulos pré-definidos, caso contrario, ndo serao
exibidas linhas auxiliares de alinhamentos;

 Medida de angulo: este campo configura se o angulo exibido na caixa de texto
junto ao cursor sera em referéncia ao circulo trigopnométrico normal, ou relativo ao
altimo alinhamento.

» Passos Magnéticos: ativando-se esta fungéo, € possivel definir-se um passo de
distancia magnética ao cursor do mouse na linha temporéaria do polar, criando
assim um efeito de régua de marcacbes magnéticas sobre a linha. Por exemplo,
ativando-se o passo de distancia de 2 causard o cursor a ser atraido pelas
distancias 2, 4, 6, 8 etc. na linha do polar.

« Configuracdo de Angulos: neste campo, pode-se escolher o incremento de angulos
reconhecidos automaticamente pelo polar. Por exemplo, se for selecionado neste
campo 45°, este angulo e seus multiplos serdo alinhamentos automaticamente
reconhecidos. Ha4 a possibilidade de, além dos angulos mdultiplos do angulo
definido anteriormente, reconhecer-se angulos especificos adicionados
manualmente. Por exemplo, selecionar-se 90° como incremento causara o polar a
indicar os alinhamentos 0°, 90°, 180° e 270°. Se o angulo de 60° for inserido como

angulo adicional, este também sera automaticamente reconhecido.

O polar pode ser facilmente ligado ou desligado, através do botdo “Pola+/Pola-* da
barra de status inferior. Ao lado deste botdo, ha o botdo “Rela+/Rela-“, que, se ativado,
adicionara automaticamente ao ortogonal o angulo polar relativo ao ultimo segmento do
comando. E importante perceber que, se o “Rela” estiver ligado, ndo se podera utilizar o
artificio dos angulos adicionais do polar. Se se decidir por utilizar os angulos adicionais,
deve-se desligar o modo “Rela”, caso contrario, eles seréo ignorados.

No exemplo a seguir, criou-se uma linha de duas unidades ligando o ponto 1 ao
ponto 2 e outra linha, ligando os pontos 2 e 3, com duas unidades de comprimento a um
angulo de 45°, através de entrada de coordenadas polares relativas. Se o angulo de 45°
for habilitado na janela de configuracdo do polar, o MSCad exibira uma linha temporaria
auxiliar infinita e tracejada indicando o alinhamento deste angulo, assim como uma caixa

de texto junto ao cursor do mouse indicando a distancia e o angulo atuais do cursor do
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mouse em relacdo ao ultimo ponto. A linha auxiliar e a caixa de texto desaparecem ao se

remover o cursor do mouse deste alinhamento especifico.

= Alinhamento

v polar: 1.5 =45 ——

|
i 5 -~ Caixa de texto
exibe distancia e

angulo

Polar — Exemplo 1.

Ao se mover o cursor, os alinhamentos e as caixas de texto sdo exibidas quando o
angulo formado pelo cursor e o ultimo angulo aproximam-se de um angulo pré-definido do
polar.

O incremento padrdo do angulo do polar é 90°. O alinhamento exibido, juntamente
com a caixa de texto e 0 passo de distancia devem ser utilizados para se desenhar um
elemento com precisdo, apenas com o cursor do mouse. E possivel utilizar-se o snap de
intersecdo para se capturar pontos concorrentes entre a linha temporaria de alinhamento
do polar e um elemento de desenho existente. Pode-se configurar incrementos de 90°,
60°, 45°, 30°, 22.5°, 18°, 15° 10° e 5° com a possibilidade de especificar-se quaisquer

angulos adicionais.

¥ Y Y

_F.:Il:llﬁr:1 =0=60 palar:1 S0=90
polar:1 S0=30
X X ‘ E ‘

Polar — Incremento de 30°.

Existe, também, o modo de ortogonal forcado, ativavel pelo Orto+/Orto- na barra
status inferior, em que o cursor movimenta-se exclusivamente nos eixos X e Y global.
O modo Esqu+ € intermediario entre 0 modo POLAR e ORTOGONAL.
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3 FUNCOES E COMANDOS

Nesta secdo, serdo comentadas todas as funcdes do MSCad, que podem ser
acessadas atraves do menu superior. A medida que forem abordados temas de maior

importancia, discorrer-se-a sobre o assunto conforme necessidade.

3.1 Menu Arquivo
3.1.1 Submenu Novo

3.1.1.1 Vazio Comum

Este item deve ser utilizado para se criar um novo desenho vazio. Sempre que se
clicar neste item, ou botdo correspondente na barra de ferramentas, caso se tenha feito
alguma edicdo no desenho aberto na area de trabalho, o0 MSCad questionara o usuario
sobre a necessidade de salvamento.

Um novo arquivo criado é nomeado, a principio de “Desenho.CAD”. E utilizada a
extensdo CAD, pois esta € a padrao do MSCad, permitindo, portanto maior otimizacao ao
salvar-se e carregar-se arquivos, assim como minimiza a chance de incompatibilidades.
Este arquivo estara pronto para ser editado, com a criacdo de novos elementos,

elaborando assim um novo desenho.

3.1.1.2 Pré-definido

Este item deve ser utilizado para se criar um novo desenho com folha (Al, AO, etc),
unidade (mm, cm, m, etc) e escala (1/1, 1/50, etc). Com isso, sera exibida uma tela para
gue o usuario informe o tamanho desejado de folha, a unidade e escala de desenho
primordiais.

Sera inserido, no novo desenho, a folha desejada, de modo que, ao se imprimir em
escala, a folha e o se conteudo estardo em tamanho correto. As configuracfes de cota

serdo adequadas as configuracdes escolhidas.
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No ato de impresséo, deve-se informar a escala correta de desenho.

Exemplos:

- Desenho elaborado em mm e em escala 1/1 a relacdo de impressédo é
[lmm=21un.];

- Desenho elaborado em cm e em escala 1/50 a relacdo de impresséo é
[L0mm=50un.];

» - Desenho elaborado em m e em escala 1/100 a relacdo de impresséo é

[2000mm=100un.];

Pode-se personalizar ou adicionar novas folhas na pasta de instalacdo do MSCad
PRO, em Biblioteca\Formatos. Pode-se modificar as folhas ja existentes, personalizando
carimbos, por exemplo, ou adicionando-se novos arquivos, que serdo exibidos
automaticamente na lista de opgfes na proxima execucao.

Dica: As folhas pré-definidas do MSCad PRO sé&o blocos com atributos. Isso facilita
o preenchimento do carimbo. Abra a janela de propriedades de elementos (tecle F6) e
selecione a folha. No final da lista de propriedades, existem os campos de atributos. Ao
se escrever um valor na tela de propriedades, ela serda automaticamente adicionada ao

desenho do carimbo da folha.

3.1.2 Abrir

Este item deve ser utilizado para se carregar um arquivo de desenho vetorial
existente. Na janela de carregamento de arquivos, percebe-se a familiaridade com
gualquer outra janela do tipo de programas do sistema operacional Windows. Nesta
janela é exibida a opcao de filtro de arquivo, ou seja, o formato dos arquivos a serem
exibidos para carregamento. Pode-se escolher filtro de arquivos nos formatos DWG, DXF,
DWEF e CAD. O formato CAD € o formato nativo do MSCad. Por este motivo, recomenda-
se a criacao e edicao de desenhos neste formato.

Os formatos DWG, DXF e DWF séo formatos de desenhos vetoriais utilizados por
varios softwares CAD comerciais do mercado, tendo-se consagrado como padrdo na
area. O MSCad suporta as versfes de DWG e DXF desde a versdo 2.5 até a versao
2013, incluindo todas as versodes intermediarias.

Em geral, o formato DXF deve ser a escolha para manipulacao, pois € um formato
destinado exatamente a troca de informacdes entre softwares diferentes, o que € muito
comum ocorrer no desenvolvimento de um empreendimento por projetistas de areas

distintas. Este formato ocupa maior espago em disco, entretanto, ao ser compactado, por
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exemplo para ZIP, apresenta taxa de compresséao altissima, por se tratar de um arquivo
de texto puro, que pode, inclusive, ser editado com um editor de texto simples, como

Bloco de Notas do Windows.

[ [ Abrir [t

Examinar: MSCad L] &~ I:j( '

L Mome Data de modificag... Tipo Tarr
e

L‘:Ff M| DWGE.OWG 22/02/2011 21:32 Arquive DWG

cais

direa de
Trabalho

- —
o]

Bibliotecas

A
L=

Computador

@ « [ i | 3
Rede Neme: |owG.DwG | porr |
L] Cancelar

Tipo: ];‘-‘-rquivns AuteCAD® (. DWG” DXFS~.DWF)

Janela para abrir arquivos de gréfico vetorial.

3.1.3 Abrir Com Visualizador de Layout

O MSCad nativamente importa a aba MODEL space de arquivos DWG e DXF com
alta fidelidade. Entretanto, para arquivos DWG ou DXF que contenham abas de layout de
plotagem ou viewports, para visualizacdo do conteudo conforme montagem original, se
faz necessaria 0 uso desta ferramenta. Ou seja: 0 MSCad sempre ira abrir o contetudo do
desenho para visualizacdo e edi¢cao, que se contém na aba MODEL. As abas de layout,
utilizadas, normalmente, para incluir as viewports, carimbo, folha de plotagem etc. podem

ser visualizadas com 100% de fidelidade esta ferramenta.

3.1.4 Carregar Script MSCad

Este item permite ao usuariocarregar um arquivo de texto comum, de extensdo

TXT, com uma lista de comandos a serem carregados na janela de comandos.
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Devem ser utilizados, no script, comandos que podem ser utilizados e executados
somente através do teclado. Por exemplo: linha, circulo, retangulo, etc.

Este comando permite que qualquer um gere suas proprias rotinas de desenho
parametrizados através de qualquer tipo de programa. Por exemplo, pode-se configurar
uma planilha comum de célculo de vigas para gerar um padrao de script compreensivel
pelo MSCad, a fim de desenhar o diagrama de momento fletor da viga. Desta forma, é
adicionada capacidade de criacdo de arquivos de graficos vetoriais a virtualmente
qgualquer tipo de programa. Na pasta de instalacdo do MSCad, existe um script de

exemplo para analise, nomeado de “Script.txt”.

L 30,0 10,0

i By =io 9;10

REC -10,-10 10,10

XL 0,0 1,1

XL 0,0 -1,1

ML -40,0 40,0

€ 0,0 10

PL -20,-20 20,-20 20,20 -20,20 -20,-20

ZE
Exemplo de script para desenho automatico no MSCad.
3.1.5 Recentes
Este item abre uma janela com uma lista dos arquivos manipulados recentemente
no MSCad, como um artificio de conveniéncia para os usuarios. Nesta janela, pode-se

clicar sobre o nome do arquivo para pré-visualizacdo. Clicando-se no botdo “Ok”, abre-se

0 arquivo.



3.1.6 Salvar

Arquivos recentes

Anewo. [F

LOGO.cad

Flanta de Formasz - ToTeto. dxf
Formasz. [iF
felicita_drquitetura_-_pavimento_tip
Centurion. DF

12-15.0wWG

SABRID .G

SABYIIT1. 0w

01-50.00wG

Charneiraz. mzc

01-15.0wG

T amankic
Citima modifica

Ir'

Exibir ha prasima elecucio
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Vizualizagin

Janela com lista de arquivos recentes.

salvamento do arquivo.

have As

Este item salva o0 arquivo que esta carregado na area de trabalho do MSCad. Se o
arquivo ja existir em disco, isto é, se ele ndo tiver sido criado do zero ou ja tiver sido salvo
pelo menos uma vez, o programa atualizard o arquivo, sem nenhuma solicitacdo por
nome de salvamento. Por outro lado, se um desenho for iniciado do zero e executar o

salvamento pela primeira vez, serd solicitado ao usuario pasta, nome e formato de

Rl | ) MSCad Ml & 5 E

Sl [1ezenhio MSCad [F.cad] i

Janela do item “Salvar”.
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Nesta janela, pode-se escolher qualquer formato de salvamento do arquivo. O
salvamento do arquivo pode ser realizado em qualquer um dos trés formatos suportados
sem problemas de compatibilidade. O MSCad pode ser utilizado, portanto, como um

conversor de formatos de arquivo.

3.1.7 Salvar Como

Este item deve ser utilizado para salvar o desenho carregado na area de trabalho
com um nome ou em local diferente daquele que foi carregado originalmente. A

funcionalidade da janela de salvamento € analoga ao do comando “Salvar”.

3.1.8 Submenu Exportar

3.1.8.1 Como PDF

Este item salva o desenho carregado no MSCad no formato PDF. Sera
selecionada como impressora atual a impressora virtual “MSCad PDF”. Configure a

impressao normalmente e cligue em OK para salvar o arquivo PDF.

3.1.8.2 Como Imagem

Este item permite ao usuario exportar o desenho atual da area de trabalho na

forma de um arquivo de imagem, no formato Windows Bitmap (BMP).

Exportar para imagem

P Ta VT = .| a0 .brp
Fegido de zaida: Tt
3 Zo [dpi): 19292011

Contaorno
[ Tela
Janela

Janela do item “Exportar como imagem”.

Nesta janela, é possivel configurar-se os seguintes itens:
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« Nome e local de salvamento, através de cligue no botdo “<” no canto superior
direito da janela;
* Qual a parte do desenho que sera exportada para imagem. Opcoes:

o Contorno: sera exportado para imagem o maior contorno externo do desenho. E
0 que se visualiza ao dar-se um zoom em janela total.

o0 Tela: sera exportado para imagem somente o que € visualizado atualmente na
area de trabalho.

o Janela: selecionando-se este item, deve-se clicar no botdo “<Selecionar” e
escolher-se uma area qualquer do desenho, através de janela por dois pontos.
Somente a area indicada sera exportada para imagem.

* Resolucao: neste item, pode-se configurar a resolucdo da imagem de saida, em

DPI (Dots Per Inch), do inglés, pontos por polegada. Ao se alterar o valor deste

item, serd exibido, logo abaixo, o tamanho final da imagem, com sua largura e

altura em pixels.

3.1.9 Submenu Converter

3.1.9.1 Formatos em Lote

Tirando-se proveito da capacidade do MSCad de abrir arquivos em quatro formatos
diferentes (DWG, DXF, CAD, PDF e PLT), implementou-se um utilitario para converter
todos os arquivos em determinada pasta, em um mesmo formato de entrada, para outro
formato de saida, em um s6 comando.

E comum que projetistas distintos utilizem softwares distintos para o
desenvolvimento de projetos, 0s quais, em geral, trabalham com extensao propria, mas

séo capazes de importar e exportar o formato DXF.
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Conversdo de formatos

Formato de Entrada

Arquiviog

Cornandos a Executar
[uantidade de ve
B Zoom em janela total
Lirnpar b 1 o utilizados
Clarear cores
Escurecer cores

Driveidir fatores de escala daz linhaz por:

Janela de conversao de formatos.

Nesta janela, deve-se escolher o formato de entrada e de saida dos arquivos a
serem convertidos. Deve-se clicar no icone de pasta para se selecionar a pasta que
contém os arquivos de entrada, que também sera o local de salvamento dos arquivos
convertidos.

Ha, ainda, a opcdo de marcar-se as caixas de opc¢éo, no canto inferior esquerdo,
com alternativas de salvar-se o desenho convertido em janela total e eliminar-se do
desenho os blocos, niveis e estilos ndo utilizados.

E interessante perceber a distinta habilidade do MSCad de interpretar arquivos

PDF e PLT para arquivos vetoriais comuns e editaveis no formato DWG e DXF.
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3.1.9.2 PDF para DWG ou DXF

Este item abre a tela de conversdo de arquivos PDF para DWG ou PDF. Esta
singular funcdo do MSCad possibilita aos seus usuarios converterem arquivos PDF,
normalmente utilizados para visualizacdo de arquivos, para arquivos DWG e DXF
editaveis. Esta funcao é exclusiva do MSCad e pode ser util sempre que ndo se dispde do
arquivo vetorial DWG ou DXF que originou o PDF.

3.1.9.3 Imagem para DXF

Este item abre a tela de conversao de arquivos de imagem, nos formatos BMP,
JPG ou TIF, para formato vetorial DXF. Uma vez convertida a imagem, ela pode ser
aberta no MSCad e, posteriormente, editada e salvada em qualquer formato suportado
(CAD, DWG, DXF e PDF).

As imagens RASTER serédo vetorizadas e interpretadas em arquivos DXF vetoriais
editaveis. A tela de conversao tem parametros para adequar a conversao conforme o tipo
de arquivo.

Mantenha o parametro “Linearidade” com o valor O para interpretar, pixel a pixel o
desenho. Quanto maior esse valor, maior sera a distancia de conexao entre pixels.

Pode-se escolher se se deseja interpretar a imagem por linha de eixo das linhas
existentes no desenho (aconselhado para desenhos de tracos finos e ndo preenchidos)
ou interpretar a imagem por linha de contorno (aconselhado para imagens de linhas
grossas ou com preenchimentos).

Com este comando, pode-se, por exemplo, digitalizar um croqui feito a mao e

converté-lo automaticamente para formato vetorizado no MSCad PRO.

3.1.9.4 PLT para DXF

Este item abre a tela de conversdo de arquivos de plotagem HPGL, no formato
PLT, para arquivos DXF. A interpretacéo € realizada sobre o arquivo de plotagem em um
arquivo DXF vetorizado, com todos os elementos contidos no arquivo original.
Normalmente, arquivos de plotagem contém muitos objetos elementares, como linhas e
polilinhas. Por isso, € comum que, nos elementos convertidos, textos e outros elementos
nao-elementares sejam representados por linhas explodidas.

Os arquivos gerados sdo 100% fiéis e podem ser editados, salvados em outras

extensdes (como DWG ou PDF, por exemplo) ou até mesmo impressos normalmente.
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3.1.10 Biblioteca de Blocos

Este item abre a biblioteca embutida de blocos de desenho no formato DWG. Estes
arquivos encontram-se na pasta de instalacdo do MSCad. A qualquer momento, estes
arquivos podem ser acessados diretamente via Explorer do Windows. E possivel navegar

pelas pastas de blocos disponiveis e inserir diretamente ao desenho aqueles blocos que
se julgarem necessarios.

3.1.11 Tratamento de Arquivo

Tratamento de arquivo

Arguiva de Entrada

Ewpladir lementos
Blocos Tewsto miltiplo
Cotaz Curvaz

Hachuras Linka miltipla

[F Auditar e comigir emos internos [A000T]

[Fl Remover blocos ndo wilizados: [FURGE]

Filrar elementos
@ Mo filtrar
@® Porinc

@ Pore

Sera feito backup do arguivo ariginal com a extensdo BAK,

Janela de tratamento de arquivo.

Este item abre a tela tratamento de arquivo. Essa ferramenta possibilita manipular
arquivos DWG, DXF e DWF, aplicando comandos como: correcdo de erros internos,
limpeza de blocos, explosdo de elementos em elementos mais simples e filtragem de
elementos.

A filtragem de elementos possibilita filtrar, por inclusédo ou exclusédo, determinado
tipo de elemento. Por exemplo, se for selecionada filtragem por inclusdo e for marcada
somente a caixa de opcéo “Textos” o arquivo de saida ir4 conter somente os textos do
arquivo de entrada. Por outro lado, se fosse selecionada filtragem por excluséao, o arquivo

de saida iria conter todos os elementos do desenho de entrada, exceto os textos.
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3.1.12 Comparar desenhos

Este item abre a tela de comparagdo de desenhos. Na tela de comparagédo de
desenhos, deve-se carregar dois arquivos para que seja efetuada a comparacao mutua,
clicando-se no botéo “...” ao lado das caixas de texto.

Carregados os dois desenhos, deve-se simplesmente clicar-se sobre o botdo “Ok”
para iniciar a comparacdo entre os arquivos. A comparacao é feita para cada entidade de
desenho com todas as demais entidades do outro desenho, comparando-se todas as
propriedades dos elementos. Se nao for encontrado no outro desenho um elemento de
idénticas propriedades, este sera marcado pela cor laranja, indicado como uma diferenca
detectada; elementos idénticos serdao modificados para cor cinza.

A comparacdo utiliza, como base primaria de comparacdo, as coordenadas
cartesianas absolutas dos elementos. Portanto é indispensavel que pontos comuns de

desenho tenham as mesmas coordenadas.

3.1.13 Configurar Impressora

Este item deve ser utilizado sempre que se desejar imprimir o desenho carregado
na &rea de trabalho. Serd exibida uma janela padrdo do Windows de configuracdo de

impressora, para selecédo da impressora, tamanho e orientacao do papel.

3.1.14 Visualizar Impressao

Aconselha-se utilizar este item para conferéncia antes de enviar o arquivo para
impressdo. O que se vé na tela deste comando é a previsdo exata do que sera impresso,
com cores, tamanho do papel, orientacdo, margens, etc. Na tela de visualizacdo de
impressado, € possivel utilizar-se o rolete do mouse para aproximar-se ou afastar-se o

zoom, assim como, ao pressiona-lo, mover-se o desenho.

3.1.15 Imprimir

Ao se clicar neste item, sera exibida a janela de impressao, exposta a seguir.
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Irnprimir

i, Livro
@ pol. @ mm

E zcala impress:

@ Contomo externo exato mm = e | ridades

@ Tela atual

@ Area qualguer

4
[Fl Centralizar no papel

Mimero de céplas ; # m T
| mprimir zomente na cor preta A 104,36 ]

Cancelar

Janela de impresséao.

Nesta janela, é possivel configurar:

Botdo “Alterar”: este botdo chama a janela de configuracdo de impressao, também

acessivel através do comando “Configurar Impressora”;

Area impress&o:

o Contorno: serd impresso o maior contorno externo do desenho. E o que se
visualiza ao dar-se um zoom em janela total;

o Tela: sera impresso somente 0 que é visualizado atualmente na area de
trabalho;

o Area Qualquer: selecionando-se este item, deve-se clicar no botdo “Definir
Janela” e escolher uma area qualquer do desenho, através de janela por dois
pontos. Somente a &rea indicada sera impressa;

Escala impresséo: este item tem grande importancia. E nele que sera definida a

escala do desenho impresso. Deve ser informada a correspondéncia de uma

unidade de desenho na tela e um milimetro impresso. Aconselha-se trabalhar em
escala 1:1 no Model. Se o desenho estd em cm, por exemplo, uma unidade de
desenho equivalera a um cm, e assim por diante para qualquer unidade. Por

exemplo, se um projeto é desenvolvido em cm e se deseja plotar na escala 1:50,

deve-se informar que 10mm=50 unidades na caixa do dialogo de impressao, ou

seja, 50 unidades de desenho vao ser impressas em 1 cm (Desenho Impresso =
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Real * Escala :: 1cm = 50un.*10mm/50un. , com un. sendo unidade de desenho) .
Se, em vez de cm, se trabalhasse em m e a escala fosse 1/50, a relagao seria
1000mm = 50un. E ai por diante, seguindo, desta forma, a definicdo de escala de
desenho técnico;

» Escalar para caber: se ndo ha preocupacdo em se plotar em uma escala exata
conhecida, pode-se marcar este item, informando ao programa que se deve
encaixar o desenho na folha de papel escolhida, ocupando a maior area possivel;

» Escala peso linha: se esta caixa nédo for marcada, o peso da linha sera impresso
conforme sua configuracéo, ndo importando a escala de impressao, caso contrario
0 peso da linha sera proporcional a escala escolhida;

» Offset impressao: neste item, pode-se informar a distancia que o canto superior
esquerdo do desenho devera ficar distante do canto superior esquerdo da folha de
papel;

» Centralizar no papel: se esta caixa de opc¢éao foi selecionada, o programa calculara
automaticamente os offsets X e Y exatos para que o desenho fique centralizado na
folha de papel;

* Numero de copias: quantidades de coOpias idénticas e serem impressas;

* Imprimir somente na cor preta: serdo ignoradas todas as cores existentes na tela
do desenho, imprimindo-o0 somente na cor preta;

» Visualizagdo: este botdo executa a mesma funcionalidade do comando “Visualizar
Impresséo”, sendo aconselhada a utilizacdo sempre antes da confirmagéo final
para impressao;

* Selo: este botdo abre uma janela de opgOes para se configurar o selo de
impressdo, que sera exibido em localizacdo pré-definida, podendo informar-se o
nome do desenho, data e hora, nome do computador, tamanho do papel e escala
de impresséo. A opcao padrédo é ndo imprimir com o selo, ficando como escolha do

usuario utiliza-lo;
3.1.16 Executar Nova Instancia do MSCad

O MSCad € capaz de abrir somente um arquivo de desenho por vez. Caso se
deseje abrir mais de um arquivo simultaneamente, deve-se abrir outra janela do MSCad.
Este comando € um atalho para a finalidade, executando outra janela do programa

MSCad.exe. Com isto é possivel abrir diversos arquivos ao mesmo tempo.
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3.1.17 Manutengao Avancgada

Este item ndo deve ser utilizado com frequéncia. Ele serve para a solucéo de
problemas, apos utilizacdo do suporte via e-mail. Ao executar o comando, 0 programa
solicitara 0 nome de uma variavel para manipulacdo. Estes nomes nao seréo divulgados,
pois alteram o programa internamente, devendo ser utilizados somente quando solicitado

pelo autor para solucdo de questdes especificas e esporadicas.

3.1.18 Enviar Arquivo Por E-mail

Este item nao ativa a janela de envio do arquivo atual por e-mail. O arquivo que
estiver aberto na janela MSCad pode ser enviado automaticamente por e-mail para o
destinatario de escolha, sem necessidade de se configurar conta de e-mail em outros

softwares.

3.1.19 Sair

Este item fecha a janela principal do MSCad. Tem a mesma funcionalidade de
clicar no botdo normal de fechamento de programas do sistema operacional Windows, no
canto superior direito.

Ao se fechar uma janela do MSCad, o programa verificara se h4 alteragBes ainda
sem salvamento. Se houver, o programa questionara ao usuario se deve ser executado o

salvamento, ou as mudancas podem ser descartadas.

3.2 Menu Editar

3.2.1 Submenu Controles Auxiliares de Desenho

3.2.1.1 Ligar/desligar Snap

Este item liga ou desliga a utilizacdo do snap. Alternativamente, pode-se teclar

“F12” ou clicar no botdo Snap+/Snap- da barra de status.

3.2.1.2 Ligar/desligar Polar

Este item liga ou desliga a utilizacado do polar. Alternativamente, pode-se clicar no

botdo Pola+/Pola- da barra de status.
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3.2.1.3 Ligar/desligar Sistema Local Relativo do Po lar

Este item liga ou desliga a opcédo Rela+/Rela-, que tem influéncia sobre a forma
como os angulos do polar sdo detectados, conforme descrito na secao.

Ao se deixar ativada essa opc¢éo, sO serdao reconhecidos pelo Polar, os angulos
especificados na sua configuracdo. Os &angulos adicionados manualmente serdo
respeitados.

Ao se deixar desativada essa opcédo, serdo reconhecidos pelo Polar, aléem dos
angulos especificados na sua configuracéo, o angulo formado pelos dois ultimos cliques

do cursor durante a execugéo de um comando.

3.2.1.4 Ligar/desligar Edicdo Exclusiva Nivel Atual

Este item alterna entre ligada e desligada a edicdo somente do nivel de desenho
atual. Com esta opc¢do ligada, poder-se-a editar e selecionar somente os elementos cujo
nivel de desenho estd configurado como nivel atual, ficando os demais niveis
impossibilitados de serem editados.

O comando se mostrou muito Gtil na edicdo de desenhos complexos, pois é boa
pratica de desenho auxiliado por computador agrupar elementos de interesse comum em
um mesmo nivel. Ao se travar o nivel atual para edicdo, fica muito mais simples a
manipulacéo de elementos.

Pode-se acessar este comando através da tecla “F10” do teclado ou cadeado da
barra de status. Quando o comando estiver desativado, o cadeado da barra de status

ficara aberto, caso contrario ficara fechado.

3.2.1.5 Ligar/desligar Ortogonal Forgado

Este item liga ou desliga o0 modo de desenho em ortogonal forcado. Com essa
ferramenta, durante execucdo de comando, o cursor do mouse movimenta-se
exclusivamente nos eixos X e Y globais do desenho.

Pode-se, também, utilizar os atalhos na barra de status inferior Orto+/Orto-, ou
teclar-se SHIFT+F10.

3.2.1.6 Ligar/desligar Modificacdo Automatica Ponto Base @

Este item liga ou desliga a modificacdo automatica do ponto base do desenho, que
€ 0 ponto que serd utilizado para o calculo de coordenadas relativas, conforme descreve

secao 3.3.
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Com a opcao ligada, durante a execucdo de um comando, se 0 cursor do mouse

permanecer estacionado por mais de 2 (dois) segundos sobre o mesmo ponto, este ponto
serd automaticamente modificado para ser o novo ponto base.

O comando pode ser acessado através do atalho “Alt+F11” ou através do bot&o

“Base+/Base-“ da barra de status.

3.2.1.7 Ligar/desligar Marcacdo Automatica de Dire¢  ao

Este item liga ou desliga a marcacdo automatica das dire¢cdes principais do
elemento localizado sob o cursor do mouse, quando este permanecer mais que 3 (trés)
segundos estacionado sob o mesmo ponto. O produto deste comando pode ser
reproduzido a qualquer momento, simplesmente teclando-se “Q” com o cursor do mouse
posicionado sob qualquer ponto do desenho.

Serdo indicadas todas as direcbes principais do elemento, que sdo as direcdes
predominantes e ortogonais, através de linhas temporarias auxiliares tracejadas na cor
cinza. Estas linhas auxiliares, assim como todos os outros elementos auxiliares criados
pelo MSCad, podem ser removidas através da execucdo do comando “Regerar desenho”,

s

cujo atalho é “Alt+R".

Linhas de dire¢Bes principais de elemento sob 0 mou se.

Este comando tem grande potencial de aplicacdo no desenvolvimento produtivo de
desenhos no MSCad, pois, com ele, pode-se, facilmente, utilizar pontos de interse¢éo de
prolongamentos de alinhamentos, dire¢cdes ortogonais, etc.

Recomenda-se, entretanto, com finalidade de manter o desenho limpo, manter a
indicacdo automatica desligada (Base-) e utilizar-se, sempre que necessario e possivel, a

tecla “Q” para gerar os alinhamentos.
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3.2.1.8 [*] Alterar Origem do Sistema

Este item deve ser utilizado para alterar a localizagdo do ponto de origem do
sistema cartesiano global de referéncia, ou seja, o ponto cujas coordenadas X e Y valem
zero.

Para utiliza-lo, basta posicionar o cursor do mouse sobre o ponto desejado e teclar
“F7”. E importante perceber que, para a execucdo deste comando, o snap ndo sera
ativado. Caso se deseje escolher um ponto exato para se tornar a nova origem do
sistema, utilizando o snap, deve-se utilizar este comando durante a execucao de outro
comando qualquer que possibilite a utilizagdo do snap.

Caso se deseje, por exemplo, selecionar o final de uma linha para a nova origem,
pode-se teclar “F2”, somente para ativar o comando de linha, que possibilita a utilizacdo
do snap, e, com o0 snap ativado pronto para o comando de desenhar linha, deve-se
posicionar o cursor do mouse sob o0 ponto exato desejado e teclar “F7”. Feito isto, pode-
se pressionar “ESC” para cancelar o comando de desenhar linha.

3.2.1.9 [*] Alterar Ponto Base Comando Atual

Este item deve ser ativado, obrigatoriamente, por seu atalho de teclado. Podem ser
utilizados os atalhos “Alt+B” ou simplesmente “V” com o0 mesmo efeito.
Este comando cria o efeito comentado no item 3.2.1.5, sem a necessidade de ter-se que
esperar determinado tempo com o0 mouse estacionado, podendo este comando ser
executado a qualquer momento, conforme necessidade.

O [*] antes da descricdo deste comando indica que este comando deve
obrigatoriamente ser ativado mediante atalho de teclado, com o mouse posicionado

convenientemente.

3.2.1.10 [*] Gerar Linha Auxiliar X Cursor

Este item também deve, obrigatoriamente, ser executado atraves de seu atalho do
teclado “Alt+X”, pois seu sucesso e utilizacdo dependem da posicdo do mouse. Ao se
executar o comando, sera criada, no ponto sob o cursor do mouse, uma linha auxiliar
temporéria cinza tracejada infinita vertical, a fim de demarcar uma coordenada X em que
haja interesse do usuario. Para se remover a linha criada do desenho, basta executar-se

o comando “Regerar”, cujo atalho do teclado € “Alt+R”.

Alternativamente, tecle “H” para gerar um eixo X-Y auxiliar sob o cursor.
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O [*] antes da descricdo deste comando indica que este comando deve
obrigatoriamente ser ativado mediante atalho de teclado, com o mouse posicionado

convenientemente.

3.2.1.11 [*] Gerar Linha Auxiliar Y Cursor

Este item também deve, obrigatoriamente, ser executado através de seu atalho do
teclado “Alt+Y”, pois seu sucesso e utilizacdo dependem da posicdo do mouse. Ao se
executar o comando, sera criada, no ponto sob o cursor do mouse, uma linha auxiliar
temporaria cinza tracejada infinita horizontal, a fim de demarcar uma coordenada Y em
gue haja interesse do usuario. Para se remover a linha criada do desenho, basta
executar-se o comando “Regerar”, cujo atalho do teclado é “Alt+R”

Alternativamente, tecle “H” para gerar um eixo X-Y auxiliar sob o cursor.

O [*] antes da descricdo deste comando indica que este comando deve
obrigatoriamente ser ativado mediante atalho de teclado, com o mouse posicionado

convenientemente.

3.2.2 Op¢odes — Gerais

Este item é de suma importancia, pois, ao executa-lo, sera exibida a janela de
configuragcdo geral do MSCad, cujas op¢des permitem ao usudrio configurar o programa
ao seu proprio gosto.

A janela contém 5 (cinco) abas:

e Tela;
* Selecao;
+ desenho;

* Importar / Exportar;
* Peffis;

A segquir, abordar-se-a cada um destes grupos individualmente.
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Opcoes
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Tamanho cru

Lupa
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Formatar Cores Tela
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D ezempenho

Segmentos por curva :
Segmentos por caracters
Tamanho min. caractens ©
Tamanha min. enhidades

F: redezenho

Lirmite turk.

Dezenkar bordas imagens

[F Sempre exibir barras de rolagem
[E Pan gradual baras de rolagem

5] 5 Cancelar Auda

Configuragdes gerais - Tela.

Nesta janela, pode-se configurar os seguintes campos:

e Cursor:

o Exibir cursor do sistema: se esta caixa de opcao for marcada, seré exibido o cursor

tradicional do mouse do sistema operacional na area de trabalho;

o Exibir cursor em cruz: se esta caixa de opcéao for desmarcada, ndo sera exibido o

cursor em cruz tradicional

recomendada;

do MSCad,

cuja utilizacdo € extremamente

o Tamanho cruz: tamanho do cursor em cruz da tela, em porcentagem do tamanho

total da tela. Caso se deseje utilizar cursor em cruz de efeito de linhas horizontal e

vertical abrangendo todo o desenho, deve-se informar o valor 100;

* Lupa:

o Tamanho: tamanho em pixels da janela de aumento do desenho, que pode ser

ativada ou desativada através do comando “Exibir’>"Exibir/Ocultar Janela de

Zoom”;

0 Escala: fator de escala de ampliagdo da por¢cao do desenho exposto na janela de

Zoom,
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Posicéo: define qual o canto da area de trabalho devera conter a janela de zoom;

Desempenho:

(0]

Segmentos por curva: numero de segmentos a discretizar elementos curvos.
Quanto maior for este nimero, melhor sera a aparéncia das entidades na tela,
porém mais carregado ficara o desenho;

Segmentos por caractere: numero de segmentos a discretizar curvas dos
caracteres de texto. Comportamento analogo ao item anterior;

Tamanho minimo caractere: tamanho minimo em pixels, a partir do qual um texto
sera representado por um retangulo envolvente;

Tamanho minimo entidades: tamanho minimo em pixels a partir do qual uma
entidade sera representada como um ponto, ou ndo sera desenhada. Se o valor
informado for positivo, para um tamanho menor que o limite, a entidade ndo sera
desenhada; para um valor negativo, ela sera desenhada como um pixel;

Passo redesenho: nimero de comandos GDI do sistema operacional Windows a
serem executados entre checagens de evento no redesenho do arquivo exibido na
tela. Caso se perceba lentiddo ao redesenhar o arquivo, pode-se alterar este valor
para valores entre 3.000 (trés mil) e 50.000 (cinquenta mil), caso contrario, ndo é
necessario alterar o valor;

Limite turb.: valor limite de precisdo para linhas e polinhas. Ndo se recomenda

alterar este valor.

Gerais:

(0]

Desenhar bordas imagens: se esta caixa de opcao for marcada, as bordas de
elementos de desenho imagem serdo desenhadas;

Vista em tempo real do navegador: se esta caixa de opc¢do for marcada, ao se
navegar pelo navegador, que pode ser executado pelo comando
“Exibir’>"Navegador — Vista Aérea”, navegar-se-a, simultaneamente na area de
trabalho;

Sempre exibir barras de rolagem: se esta caixa de opg¢éao for marcada, as barras de
rolagem da area de trabalho sempre seréo visiveis, mesmo quando ndo houver
necessidade;

Pan gradual barras de rolagem: se esta caixa de opcao for marcada, ao se
movimentar a barra de rolagem, o desenho da area de trabalho sera movimentado

simultaneamente;
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3.2.2.2 Configuracgdes — Selecéo

Opgoes

Cor:

Eztilo linha : Linha: pontos -

ionar par retangulo

<Shift> para adicionar selecio Tamanho Caixa de

ionar zomente nivel atual ooy

ionar poligonal intermamente Gripz doz Elementos

Folilinhas fechadas como poligonos [® Ligar arips
[Fl Dezenhar hachura polig. em selecd Cor -

Tamanhio grip 3

Cancelar

Configuragdes gerais - Selecao.

Nesta janela, pode-se configurar 0s seguintes campos:

Modos selecao:

o

Autoselecionar por ponto: se esta caixa de opc¢ao for marcada, ao se dar um clique
no mouse, 0s elementos existentes na area de trabalho localizados abaixo do
cursor do mouse seréo selecionados;

Autoselecionar por retangulo: se esta caixa de opc¢éo for marcada, ao se dar um
cliqgue com o botdo esquerdo do mouse em um lugar vazio na area de trabalho,
iniciar-se-a selecdo de elementos por retangulo;

Usar <Shift> para adicionar selecéo: se esta caixa de opc¢ao for marcada, pode-se
pressionar a tecla <Shift>, mantendo-a pressionada, para adicionar ou remover
elementos da selecdo, com cliques do mouse;

Selecionar somente nivel atual: se esta caixa de opcdo for marcada, obter-se-a
funcionalidade semelhante a descrita no item 3.2.1.4;

Desfazer selecdo apos edicdo: se esta caixa de opcao for marcada, a selecéo os

elementos utilizados durante a execucdo de um comando sera desfeita;
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Selecionar poligonal internamente: se esta caixa de opc¢éo for marcada, poligonais
cuja propriedade “Preenchido” for modificada para “Sim”, tornando-a uma poligonal
fechada preenchida, poderdo ser selecionadas através de um clique do mouse em
seu interior;
Polilinhas fechadas como poligonos: se esta caixa de opcéo for selecionada, as
polilinhas fechadas poderdo ser tratadas como poligonos, inclusive com opc¢éo de
selegéo por ponto interno;
Desenhar hachura poligono em selecéo: desenha um padrao de hachura em forma

de uma malha diagonal em poligonos selecionados;

Entidades selecionadas:

(0]

Cor: neste campo, pode-se escolher a cor pela qual os elementos de desenhos
selecionados serao representados;
Estilo da linha: neste campo, pode-se escolher qual o tipo de linha devera ser

utilizada para representar elementos selecionados: sdlida, tracejada ou pontilhada;

Tamanho caixa de selecao: € possivel, neste campo, modificar o tamanho da caixa de

selecdo, que é o quadrado que fica ao centro do cursor do mouse, utilizado como

parametro para aumentar ou diminuir a area utilizada nos cliques do mouse para

selecionar entidades;

Grips dos elementos:

(0]

(0]

Ligar grips: se esta caixa de opcéo for marcada, ao se selecionar um elemento,
serdo exibidos os grips, que sao os pequenos quadrados que podem ser utilizados
para modificar rapidamente elementos de desenho;

Cor: neste campo, pode-se selecionar a cor dos grips;

Tamanho dos grips: neste campo, pode-se modificar o tamanho que os quadrados que

representam os grips devem ser desenhados;
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3.2.2.3 Configuracdes — Desenho

Opgoes
Desenho "mporar; Expartar E'I
Op zhreamento
[® Exibir linkba ortogonal

[ E=ibir valor junto ao cursor
[l Exibir abertura Snap

Cor marzadaor Snap

Tamanho Snap Tamanho abertura

Configurag@es gerais - desenho.

Nesta janela, pode-se configurar 0s seguintes campos:

* OpcoOes Snap:
o0 Marcador: se esta caixa de opcao for marcada, o marcador que representa a
gual tipo de ponto o snap foi atraido € representado na tela;
o Ima: se esta caixa de opcéo for marcada, ao ser atraido por um ponto, o snap
automaticamente deslocard o cursor do mouse para sua posicao exata,;
o Exibir abertura do snap: se esta caixa de opcao for marcada, sera representada
na tela a caixa de abertura do snap, que tem funcionalidade semelhante a
abertura do cursor do mouse, servindo, entretanto, para determinar a area
arredor do cursor em que o snap € percebido;
o Cor marcador snap: neste campo, pode-se selecionar a cor pela qual o
marcador do snap devera ser representado;
* Opcodes rastreamento:
o Exibir linha ortogonal: se esta caixa de opcdo for marcada, exibir-se-a linha

ortogonal a linha imaginaria do rastreamento;
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o Exibir valor junto ao cursor: se esta caixa de opcao for marcada, sera exibido
junto ao cursor o valor equivalente;

« Tamanho abertura: neste campo, pode-se configurar o tamanho da caixa de

abertura do snap. Quanto maior for, mais facil sera a captura de pontos notaveis do

desenho, porém um valor muito alto pode trazer inexatidao;

3.2.2.4 Configuracdes — Importar/Exportar

Opgoes

Impartar/Exportar “Fefis

Ewpartar

w2000
1 decimal DF

Cancelar

Configuragdes gerais — Importar/Exportar.

Nesta janela, pode-se configurar 0s seguintes campos:

* Importar:

o Cotas como blocos: se esta caixa de opgado for marcada, os elementos de
desenho cotas serdo interpretados e convertidos para blocos ao se abrir um
desenho;

o Explodir hachuras: se esta caixa de op¢ao for marcada, os elementos do tipo
hachura serdo explodidos para os elementos basicos constituintes;

» [Exportar: neste campo, pode-se selecionar a versao que deve ser utilizada para

salvamento de arquivos DWG e DXF.
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3.2.2.5 Configuragdes — Perfis

Opgoes

.. —. q
30 Desenhio Importars Cxportar  Peris

Crefinr atoal
Bdicianar

Henamear

Perfil Padréo MSCad

0K Cancelar

Configuracdes gerais — Perfis.

Nesta janela, pode-se alternar entre perfis de configuragdo das opg¢des gerais do
desenho. E possivel criar-se diversos perfis, possibilitando a personalizacéo da utilizacio
do MSCad as necessidades e gostos especificos de todos os usuarios do software no
mesmo computador.

Todos os perfis sdo salvos na pasta de instalagdo do MSCad, com extensdo PRF.
Pode-se copiar este arquivo com outro nome e configura-lo conforme desejado. Serao
listados na tela todos os arquivos PRF existentes, podendo-se alternar entre eles a
gualguer momento.

Cada usuario avancado deve ter o seu proprio arquivo de perfil guardado e com

backup, pois, a cada instalacao, o perfil padrao MSCad.prf € regravado e recarregado.

3.2.3 Opgoes - Desenho

Este item abre a janela de configuracdo dos controles de desenho

Grade/Polar/Snap, abordados anteriormente nesse manual.



54
3.2.4 Localizar / Substituir

Este item abre a janela de localizagdo ou substituicdo dos elementos de texto no
desenho. A utilizacdo deste comando € comum aos demais tradicionais softwares do

sistema operacional Windows.

3.2.5 Desfazer

Este item desfaz a dltima modificacédo realizada no desenho carregado na area de
trabalho. E possivel desfazer os ultimos 100 (cem) comandos executados.
Pode-se acessar o comando, também, através do respectivo botdo na barra de
ferramentas ou pelo atalho “Ctrl+Z” do teclado.

3.2.6 Refazer

Este item refaz a dltima modificacdo realizada no desenho carregado na area de
trabalho que foi desfeita com o comando listado em 3.2.4. E possivel refazer os ultimos
100 (cem) comandos executados desfeitos pelo comando “Desfazer”. Pode-se acessar o
comando, também, através do respectivo botdo na barra de ferramentas ou pelo atalho
“Ctrl+Y” do teclado.

3.2.7 Recortar

Este item recorta elementos de desenho do arquivo carregado na area de trabalho
do MSCad para a area de transferéncia do sistema operacional Windows. Os elementos
copiados podem ser colados, Unica e exclusivamente, em outras janelas do programa
MSCad, inclusive na mesma janela da qual foram recortados. O atalho para este

comando, assim como € comum em outros programas, € “Ctrl+X”.

3.2.8 Copiar

Este item copia elementos de desenho do arquivo carregado na area de trabalho
do MSCad para a area de transferéncia do sistema operacional Windows. Os elementos
copiados podem ser colados, Unica e exclusivamente, em outras janelas do programa
MSCad, inclusive ha mesma janela da qual foram recortados.

Este comando pode ser utilizado, além da situacdo em que se deseja copiar
elementos de um desenho para outro, para, ao executar comandos como, girar, espelhar,
escalar e copiar, manter o elemento original. Para isso, deve-se copiar os elementos a

serem manipulados antes de executar o comando e, apdés o término do comando de



55
edicdo, deve-se colar os elementos copiados previamente, gerando, assim, o efeito de
manipulacdo de elementos, mantendo-se os originais intactos. O atalho para este

comando, assim como é comum em outros programas, € “Ctrl+C”.

3.2.9 Colar

Este item cola elementos de desenho previamente copiados ou recortados de
outras janelas do MSCad. Para todos os elementos copiados ou recortados, sera utilizado
o ponto 0,0 global como referéncia para cola-los em janelas do MSCad. Somente
elementos copiados de outras janelas do MSCad podem ser colados através deste

7

comando, cujo atalho de teclado é “Ctrl+V”.

3.2.10 Propriedades

Este item abre a janela de propriedades do MSCad, descrita em 2.2.1. Esta janela
permite acesso as propriedades dos elementos de desenho selecionados na é&rea de
trabalho. Pode ser utilizada para alterar elementos, ou conferir valores.

3.2.11 Eliminar Blocos, Niveis e Estilos Ndo Utiliz ados

Este item executa uma limpeza no arquivo carregado na area de trabalho. E feita
uma verificacdo por elementos ndo utilizados, removendo-os sempre que possivel. Se
houver, no desenho, blocos, niveis, estilos de cotas, estilos de texto, estilos de pontos ou
estilos de linhas multiplas ndo utilizados, eles serdo removidos do desenho. Recomenda-
se a utilizacdo deste comando antes de distribuir o arquivo para outras pessoas,
reduzindo o seu tamanho e facilitando a manipulagao.

E importante ressaltar que, apés a execucdo deste comando, ndo sera mais
possivel desfazer ou refazer as acdes executadas no desenho previamente, porém este

tornar-se-4 mais enxuto e pronto para redistribui¢ao.

3.2.12 Escurecer Cores Niveis — Contraste Fundo Cla ro

Este item executa um comando inédito em softwares CAD. Com ele, todas as
cores especificadas para os niveis do desenho s&o proporcionalmente escurecidas,
aumentando, assim, o contraste com fundo claro.

Este comando pode ser particularmente util, pois, em geral, trabalha-se com fundo
preto ao se desenvolver um desenho em softwares CAD e, ao se imprimir em folhas de
papel branco, o que, na fase de desenvolvimento em tela, tinha cores de excelente

contraste, passam a ter péssimo contraste quando impressas. Cores vivas, como rosa,
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vermelho, amarelo e verde-limdo, por exemplo, comumente utilizadas por terem o6timo

contraste na tela, geram impressdes de dificil leitura, devido a falta de contraste.

Exemplo de utilizacdo do comando para melhorar cont raste.

3.2.13 Clarear Cores Niveis — Contraste Fundo Escur o

Este item tem utilizagdo analoga a descrita no item anterior, devendo ser utilizado

para aumentar o contraste das cores dos niveis do desenho em relagéo a fundo escuro.

Exemplo de utilizacdo do comando para melhorar cont raste.

O comando deste item, assim como do item anterior, 3.2.9, atua sobre as cores
gerais dos niveis de desenho, clareando ou escurecendo elementos cuja cor dependa da
cor do nivel. Caso se tenha, no desenho, elementos cuja cor foi alterada manualmente
para uma cor qualguer que independa da cor do nivel ao qual o elemento pertence, a fim
de que o comando funcione, estes elementos devem ser selecionados antes de executar-

se 0 comando.

3.2.14 Submenu Modos Individuais de Snap

Neste submenu, existem os itens referentes aos modos individuais de snap e seus
respectivos atalhos do teclado. A funcionalidade destes comandos foi descrita ha secao
2.5.
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3.2.15 Colar Texto Janela de Comandos

Este item cola, na janela de comandos do MSCad, um texto que esteja na area de
transferéncia do Windows. Isto pode ser util em diversas situacfes, por exemplo, ao se
calcular um fator na calculadora do MSCad e copiar este valor para a area de
transferéncia com “Botéo Direito”->"Copiar” e, ao ser solicitado pelo MSCad pelo fator de
escala, ir em “Editar’->"Colar Texto Janela de Comandos”. Também Uutil para girar

elementos em angulo exato, copiado da janela de propriedades de determinado elemento.

3.3 Menu Exibir

3.3.1 Regerar

Este comando regera o desenho carregado na area de trabalho do MSCad. Ele
deve ser utilizado sempre que se perceber alguma falha na renderizacdo ou atualizacao
do desenho. Ao executar-se este comando, remove-se do desenho 0s elementos
temporério gerados pelos comandos auxiliares, descritos anteriormente. O comando pode
ser executado através do atalho de teclado “Alt+R”.

3.3.2 Submenu Zoom

3.3.2.1 Zoom Tempo Real

Este item ativa o comando de zoom em tempo real, em que 0 usuario pode
aproximar ou afastar o zoom do desenho com movimentos para cima ou para baixo do

mouse.

3.3.2.2 Zoom Anterior

Este item ativa o comando de zoom anterior, que restabelece a ultima janela de

visualizacdo do desenho carregado na area de trabalho do MSCad.

3.3.2.3 Zoom Janela

Este item ativa o comando de zoom em janela por dois pontos. Com este
comando, o usuario pode redefinir a janela de visualizacdo, encaixando na area de
trabalho do MSCad uma janela de zoom definida por dois pontos, com utilizagcdo do

mouse.
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3.3.2.4 Zoom Total

Este item ativa o comando de zoom em janela total, em que o maior contorno

externo do desenho carregado na area de trabalho sera encaixado na tela.

3.3.2.5 Zoom Mais

Este item ativa 0 comando de aproximar zoom, que aumenta o zoom da janela de

visualizagdo atual, utilizando o ponto central como referéncia fixa.

3.3.2.6 Zoom Menos

Este item ativa o comando de afastar zoom, que diminui 0 zoom da janela de

visualizacao atual, utilizando o ponto central como referéncia fixa.

3.3.2.7 Zoom Objetos Selecionados

Este item ativa o0 comando de zoom nos elementos selecionados, que encaixa o
elemento atualmente selecionado na tela de visualizacdo. Pode-se ativar o comando
através do seu atalho do teclado, “F3”, que, quando ndo houver nenhum elemento
selecionado, sera o atalho utilizado para a criagdo de um elemento de texto no desenho.

Se houver diversos itens na selecdo, pode-se teclar sucessivamente “F3”, para ir

visualizando item por item até percorrer todos os elementos.

3.3.3 Listar Elementos

Este item executa o importante comando de listagem de elementos, que fornece ao
usuario a opcao de listar todas as propriedades exibidas na janela de propriedades em

relatorio, que pode ser copiado e exportado para analise.
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Lista de Elementos

. o —~
Ciztar Tadoz Liztar S

Tipo: POLILINHA

Identificador: 4

Hiwvel: O

Subk-tipo: LINEZR

Comprimento: 23,71

Area: 38,97

Mimerc de vértices: 4

A Zz

-Z0,8le04 0,00000
-5,75307 0,00000
-&,83135 0,00000
-0,04088 0,00000

E¥médio: -9, 312

Ymédio: 0,742

Zmédic: 0,000

Janela de listagem de elementos.

Nesta janela, ha a opcéo de listar somente elementos selecionados, em “Listar
Selecdo” ou listar todos os elementos de desenho em “Listar Todos”. Nesta ultima, pode-
se marcar uma caixa de opcédo que possibilita listar somente elementos de determinado

nivel.

3.3.4 Exibir / Ocultar Janela de Zoom

Este item alterna o status de exibicdo da janela de zoom de elementos de
desenho. Se estiver visivel, é ocultada; se invisivel, exibida. Pode-se configura-la,

conforme descrito na se¢ao 3.2.2.1.

3.3.5 Navegador — Vista Aérea

Este item exibe a janela do navegador de vista aérea, que é um interessante
comando que pode facilitar bastante a visualizacdo e analise de desenhos muito extensos

ou em escalas muito pequenas.
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Janela do navegador de vista aérea.

3.3.6 Panoramica — Tempo Real

Este item executa o comando de mover a janela de visualizagcdo do desenho em

tempo real, concomitantemente com o movimento do mouse.

3.3.7 Panoramica — Ponto Referéncia

Este item executa o comando de mover a janela de visualizagdo do desenho
através de um ponto de referéncia. A funcionalidade é a mesma do item anterior, porém

consome menos recursos da maquina.
3.3.8 Distancia Entre Dois Pontos

Este item executa o comando de medir distancia por dois pontos no desenho.
Deve-se clicar com o botdo esquerdo do mouse no primeiro ponto e repetir nos pontos

subsequentes, sendo exibida, junto ao cursor, a distancia acumulada.
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Medicdo de distancia em tela.
3.3.9 Distancia Ao Longo de Polilinha
Este item executa o comando de medir distancia continua ao longo de um

elemento de desenho do tipo polilinha, sendo a distancia acumulada exibida junto ao

cursor do mouse.

Medicéo de distancia continua ao longo de polilinha
3.3.10 Area por Pontos
Este item executa o comando de medicado de area por pontos no desenho. Com

cliques no botdo esquerdo do mouse, é delimitada uma area genérica, com a area

acumulada sendo exibida juntamente ao cursor do mouse.
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Medicdo area por pontos.

3.3.11 Area por Ponto Interno Poligono
Este item executa o comando de medicdo de area por ponto interno a uma area
fechada no desenho. Para executar o comando, deve-se posicionar o cursor do mouse no
interior de uma regido fechada delimitada por elementos de desenho e clicar com o botdo
esquerdo. Sera exibida, na janela de comandos, a area do ultimo clique. E possivel

adicionar-se areas a medicao, pressionando-se “Shift”.

4
Especifigue o priximo ponto (botdo diretto - opcdes):
Comando: MEDIR AREA

Selecions um ponto dertro do poligono, use <Shift> para adicionar/subtrair uma area
Uttima Area Medida = 9328307, Area Total = 93.28307
Selecione um ponto dentro do poligono, use <Shift> para adicionar/subtrair uma area

23427 -0.146 | 1,284 1625 @ 2144 -1.772 | @ 2781 < 320427 °

Medic&o area por ponto interno.

3.3.12 Pagina
Este item permite ao usuario alternar entre as paginas de desenho do desenho
criadas e configuradas através do comando

atual. Estas paginas podem ser

“Formatar“>"Pagina”.
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3.3.13 Submenu Perspectiva Isomérica

Este submenu contém itens referentes ao angulo de visualizagdo do desenho
atual. Um desenho no MSCad, que pode ser 2D ou 3D, é sempre tratado como sendo de
trés dimensdes, mesmo que seja desenhado com todas as coordenadas Z valendo 0, no
mesmo plano.

Com isto, é possivel visualizar-se um desenho em sua perspectiva isométrica, seja
ele 2D ou 3D.

Perspectiva isométrica de arquivo 3D no MSCad.
3.3.14 Perspectiva Genérica
Este item abre uma janela de configuracdo do ponto de vista do desenho atual,

com algumas preé-definicdes de vistas, podendo-se determinar exatamente o angulo de
visualizagao desejado.



Definigaes Visualizagao

Angulo horizontal ;

Angulo vertical

Topo

Ezguerda Crreita

Janela de configuragdo do angulo de visualizacdo do

3.3.15 Altura de Exibi¢cdo Janela de Comandos
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observador.

Este item permite a definicdo da altura da janela de comandos do MSCad, com

medida em pixels.

3.3.16 Submenu Caixas de Controle

Este submenu contem itens para a exibicdo de caixas de controle de niveis, cores,

tipo da linha, peso da linha e estilo da cota. As caixas de controle exibem o valor que sera

utilizado na criacdo de novos elementos ou podem ser utilizados para editar elementos ja

existentes que estejam selecionados.

Niveis X
PRcE=N R P

Peso Linha

Cores

M Pornivel |

Caixas de controle.

3.3.17 Alternar Menu Principal Normal / Flutuante

Tipo Linha o

— Parnivel w |

Estilo Cota

Padrao “

Este item alterna 0 modo de exibicdo do menu principal do MSCad entre os modos

normal e flutuante. O modo flutuante deve ser utilizado somente em casos excepcionais,



65
por usuarios Linux que estejam utilizando emuladores do sistema operacional Windows

para utilizacdo do MSCad.

3.3.18 Informacdes do Arquivo

Este item abre uma janela com informacdes sobre o arquivo atualmente carregado
na area de trabalho do MSCad, tais como: nome do arquivo, pasta de salvamento,
tamanho em disco, nimero de entidades de desenho etc.

3.3.19 Calculadora

Este item abre a calculadora prépria do MSCad, permitindo facilmente que o

usuario faca contas sem necessidade de abrir outro programa.

Calculadora propria do MSCad.

3.4 Menu Formatar

3.4.1 Configuragéo dos Niveis

Este item abre a janela de configuragdo dos niveis, na qual é possivel visualizar
todos os niveis existentes no desenho e editar suas propriedades, assim como se criar

novos niveis.
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Miveis

Tipo linka

Dietalhes
e Travar edicio
M3&o imprimir

M Eranco [Contraste aoF *

zo linha Padrao 5

Tipa linha — -—~-— Centm - Entidades no nivel: 0

Total de niveiz: 1| Total exibidos: 1

ok Cancelar OOt frvert fjuda

Janela de configuragdo de niveis.

3.4.2 Ordem de Desenho dos Niveis

Este item abre uma janela que permite escolher-se a ordem de desenho dos
niveis, possibilitando, desta maneira, enviar-se niveis para frente ou para tras de outros,
criando efeito de sobreposicdo no desenho. Nesta janela, séo listados todos os niveis e o
usuario deve clicar sobre o nome do nivel e arrasta-lo para um nivel superior ou inferior.

O primeiro item da lista € o nivel mais acima; o ultimo, o nivel mais abaixo.

O CTA -~
Q FLH

2 ARVDRES
2 TEXTO1
 P1-FERR
& MOBILA
2 MOBIL v

Janela de ordem de desenho dos niveis.
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3.4.3 Hachuras para o Fundo

Este item altera automaticamente a ordem de desenho dos niveis que contém
hachuras, de modo que figue no fundo desenho, eliminando, desta maneira a

possibilidade de uma hachura sélida esconder elementos de desenho por sobreposicéo.

3.4.4 Cor Atual

Este item permite que o usuario selecione a cor atual de desenho, que sera
utilizada para a criacdo de novos elementos. Por padrdo, esta cor depende da cor
atribuida ao nivel. Caso se deseje criar um elemento cuja cor independa da cor do nivel,
pode-se utilizar este comando. Outra opcao para tal, seria, apés a criagdo do elemento,

seleciona-lo e editar-se a propriedade “Cor”, na janela de propriedades.

3.4.5 Tipo da Linha

Este item permite que 0 usuario selecione o tipo de linha atual de desenho, que
sera utilizada para a criacdo de novos elementos. Por padrao, este tipo de linha depende
da opcéo atribuida ao nivel. Caso se deseje criar um elemento cujo tipo de linha
independa da definida para o nivel a que pertence, pode-se utilizar este comando. Outra
opcéo para tal, seria, apos a criacdo do elemento, seleciona-lo e editar-se a propriedade
“Tipo linha”, na janela de propriedades.

Existem 40 (quarenta) tipos pré-definidos e configuraveis de linhas no MSCad. E
possivel carregar-se, na janela de configuragédo de tipo de linha, um arquivo de extenséo
LIN, padréo para tipos de linhas em softwares CAD.
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Tipo linha

Detalhes

Mome

Fatar ezcala

Formatar ;
Contarmo 2
Continuo
Cruz 1
Cruz 2
Divigdo
Diivigdo Bu
Divigdo 2w
Fantasma

H |E|-'-.-' |:|

Janela de configuracédo de tipos de linhas.

3.4.6 Peso da Linha

Este item permite que o usuario selecione o peso de linha atual de desenho, que
sera utilizada para a criacdo de novos elementos. Por padrdo, este peso de linha depende
da opcédo atribuida ao nivel. Caso se deseje criar um elemento cujo peso de linha
independa da definida para o nivel a que pertence, pode-se utilizar este comando. Outra
opcao para tal seria, apos a criacdo do elemento, seleciona-lo e editar-se a propriedade
“Peso linha”, na janela de propriedades. Alterando-se este valor, altera-se a espessura a

ser utilizada para imprimir os elementos dos niveis.

Peso linha

Feza linhas Uridade para list
= Milirnet

Por bloco
FPadran
0.00 rarm Padrao :
.05 rom
.09 rom
.13 rm

Exibir peza linha

Pezno atual FPar nivel

I] K

Janela de configuracéo de pesos de linhas.
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Nesta tela, ha a lista dos pesos de linhas com unidade em milimetros ou
polegadas. Existe, também, uma caixa de opc¢do “Exibir peso linha”, que, se marcada,
atribuird as espessuras de linhas configuradas a todos os elementos de desenho na tela
de visualizacdo, possibilitando a visualizacdo das espessuras durante a edicdo do

desenho. Ao se visualizar uma impressao, os pesos das linhas sdo sempre exibidos.

3.4.7 Calibrar Escala Medida

Este item abre a janela para calibracdo da escala medida na tela. Nesta janela, &
possivel informar-se ao programa um valor a multiplicar os valores medidos na tela. Este
valor ndo altera a criagdo de elementos ou entrada de coordenadas, apenas multiplica os

valores medidos nos comandos de medicé&o.

Calibrar Escala Medida

Ezcala para medidaz :

Calibrar interaticamente

tedirna Tela

Janela de calibracao de escala medida.

Por exemplo, se, em um mesmo arquivo, existem desenhos em escalas diferentes,

pode-se calibrar a medicéo a fim de se medir os valores corretos em qualquer escala.

3.4.8 Estilo do Texto

Este item abre a janela de configuracéo de estilos de texto. Os estilos de texto sao
grupos de configuracdes de texto, que podem ser utilizados para aplicar nestes elementos
de desenho. Pode-se configurar diferentes estilos em um mesmo arquivo, com fontes e
efeitos diferentes, por exemplo. Ao se criar um novo elemento de texto, ele utilizara o
estilo definido como atual nesta janela de configuracédo. E possivel altera-se, a qualquer
momento o estilo de texto ao qual um elemento de texto pertence através do item “Estilo”

na janela de propriedades do elemento.
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Estilo texto

Padian E stilo atual ;

H ovo

Farte
Mame
Tipo real :

Altura

Yizualizacdo Efeitoz

AaBDhC
Fator largura ; 1.000 Lancelar
AaBbCeDd = ;::_": ,E-,ﬂgl_]hj |:|t||i-|:|l_1|:| . 0.000 ."E".il.llj-fl

Janela de configuragéo de estilos de texto.

3.4.9 Estilo do Ponto

Este item abre a janela de configuracdo de estilos de ponto. Os estilos de ponto
sdo grupos de configuragcdes de ponto, que podem ser utilizados para aplicar nestes
elementos de desenho. Pode-se configurar diferentes estilos em um mesmo arquivo, com
configuracfes diferentes. Ao se criar um novo elemento de ponto, ele utilizara o estilo
definido como atual nesta janela de configuracdo. E possivel altera-se, a qualquer
momento, o estilo de ponto ao qual um elemento de ponto pertence através do item

“Estilo” na janela de propriedades do elemento.
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Estilo ponto

Eztilo atual: Simplez

MHaome

Simples

[retalhes

Modao

Tamanho |

Auda

Janela de configuracéo de estilos de ponto.

3.4.10 Estilo da Linha Multipla

Este item abre a janela de configuracdo de estilos de linha multipla. Os estilos de
linha multipla s&o grupos de configuragbes de linha multipla, que podem ser utilizados
para aplicar nestes elementos de desenho. Pode-se configurar diferentes estilos de em
um mesmo arquivo, com configuracdes diferentes. Ao se criar um novo elemento de linha
mdltipla, ele utilizara o estilo definido como atual nesta janela de configuracdo. E possivel
altera-se, a qualquer momento o estilo de ponto ao qual um elemento de ponto pertence

através do item “Estilo” na janela de propriedades do elemento.



Estiflo linhas maftiplas

E ztilo atual Padréo

Cor Tipo linka

M For nivel For nivel

Hanme |
Exibir inha nas juntas
Fechamenta -
i iy Bdicionar nkia
Linha
&rco emberno

Janela de configuracéo de estilos de linhas mdltipl as.

3.4.11 Gerenciar Imagens

Este item abre o gerenciador de imagens inseridas no desenho, caso existam.

Gerenciador imagem

captured

Statuz ;

[rata arquivo

T amanhio arguivo |

T amanhio imagen ;

Profundidade car !

Fecamegar Fechar

Skt Ajuda

Gerenciador de imagens inseridas no desenho.

12
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3.4.12 Pagina

Este item executa o comando de formatar pagina, em que € possivel criar novas
paginas, simulando um ambiente de Paper Space comum. Para alternar entre as paginas

existentes, pode-se utilizar o comando “Exibir’>"Pagina”.

Paginas

Pagina atual ; kodeln

fodela i fuiin Cretetar
Paper Space M5Cad

[ arne;

Tarmanho papet

Largura, mm _

Altura, mm

Cancelar Bjuda

Formatar paginas de Paper Space.

3.4.13 Cores MSCad

Este item abre a tela para selecdo de cores do cursor do mouse e fundo da area de
desenho do MSCad.

3.4.14 Importar Fonte .TTF

Este item abre o utilitario de conversédo de fonte do tipo TTF para o formato de
fontes do MSCad, VCF. Com a instalagdo padréo, ha 25 (vinte e cinco) fontes no padréao
MSCad. Pode-se converter qualquer fonte existente no Windows para o MSCad |,

utilizando-se este comando.
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Conversor de fonte Windows TTF para MSCad

Fonte : hot loaded .E.Z.arregar forte

S imbolo E xibir

Static

Conversor de fonte TTF para MScad.

Para se converter uma fonte, deve-se clicar no botdo “Carregar fonte” no canto
superior direito, informar-se o nome de salvamento para identificar a fonte, no campo
“Fonte MSCad” e clicar-se no botdo “Salvar”. Na proxima execucgdo, a fonte j4 estara

disponivel para utilizac&o.
3.4.15 Importar Fonte .SHX

Este item abre o utilithrio de conversdo de fonte do tipo SHX para o formato de
fontes do MSCad, VCF. A utilizacdo € analoga ao item 3.4.13.

3.4.16 Listar Fontes MSCad

Este item abre uma lista de todas as fontes disponiveis para utilizagcdo no MSCad.
Lista fontes instaladas com o software e adicionadas posteriormente através dos utilitarios

de conversao de fontes.
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3.4.17 Submenu Ordem das Entidades

3.4.17.1 Entidade Selecionada Para Topo Nivel

Este item posiciona a ordem de desenho da entidade selecionada para o topo do
nivel a que pertence, de forma que néo seja sobreposta por nenhuma outra entidade do

nivel.

3.4.17.2 Entidade Selecionada Para Fundo Nivel

Este item posiciona a ordem de desenho da entidade selecionada para o fundo do
nivel a que pertence, de forma que seja sobreposta por todas as outras entidades do

nivel.
3.4.17.3 Inverter Ordem de Desenho Entidades Seleci onadas

Este item inverte a ordem de desenho de duas entidades de desenho
selecionadas. A entidade que, antes do comando, estava sobreposta a outra, estando
acima, passara a ser sobreposta pela outra, passando a ficar abaixo.

3.4.18 Opcodes de MarkUp

Este item abre a tela de configuracbes de MarkUp. MarkUps sdo observacdes e
indicacdes inseridas em desenhos; pratica muito comum na analise de projetos. Para criar
um MarkUp no MSCad, utilize o menu “Desenhar” ou icone na barra de ferramentas
(nuvem). Seréa criada uma poligonal, conhecida como “nuvem” ou “ameba” na terminologia
de projetistas, com o item “Dados Usuario” com valor “111”, a fim de facilitar a
manipulacéo, ou remocéao, dos MarkUps do desenho, através do menu “Selecionar™->"Por

Dados Usuario”.

3.5 Menu Desenhar

3.5.1 Linha

Este item executa o comando de criacdo do elemento de desenho linha, que
consiste em um segmento linear simples com duas extremidades. As linhas podem
consistir de um Unico segmento ou uma série de segmentos adjacentes, porém cada

segmento consiste um elemento de linha distinto. Este comando deve ser utilizado
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guando se deseja editar segmentos individualmente. Se for necessario criar-se uma serie
de segmentos conectados entre si como um sé elemento, deve ser utilizado o elemento

de desenho Polilinha.

3.5.2 Raio

Este item executa o comando de criagcdo do elemento de desenho raio, que
consiste em um elemento linear utilizado como auxiliar de desenho, para marcar
alinhamentos. O raio é gerado através de um ponto inicial e outro ponto que demarca a
direcdo. Este elemento atua em somente um quadrante do circulo trigonométrico, tendo

comprimento infinito.
3.5.3 Linha Auxiliar

Este item executa o comando de criacdo do elemento de desenho linha auxiliar,
gue consiste em um elemento linear utilizado como auxiliar de desenho, para marcar
alinhamentos. A linha auxiliar tem aparéncia e utilizagdo semelhante ao elemento raio,
porém, em vez de ocupar somente um quadrante do circulo trigonométrico, abrange dois

guadrantes, tendo comprimento infinito.

3.5.4 Linha Mdltipla

Este item executa o comando de criacdo do elemento de desenho linha multipla,
gue consiste de elementos lineares formados por diversos segmentos adjacentes
conectados entre si em um Unico elemento. Para cada segmento, sdo desenhadas linhas
paralelas entre si, de acordo com a configuracdo de linhas mudltiplas, descrita no item
3.4.10.

3.5.5 Polilinha

Este item executa o comando de criacdo do elemento de desenho polilinha
multipla, que consiste de elementos lineares formados por diversos segmentos
adjacentes conectados entre si em um uUnico elemento. Pode ser interpretada como uma
série de elementos do tipo linha conectados entre si, formando um sé elemento. deve ser
utilizada quando se deseja editar todos os segmentos de uma so vez.

E possivel configurar-se, na janela de propriedades do elemento, diversos tipos de
curva a ser desenhada passando pelos vértices determinados pelo usuario, ou configura-

las como fechadas, formando um poligono, que pode ser preenchido com uma cor sélida.
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Todos os vértices da polilinha podem ser editados individualmente, clicando-se

com o botéao direito sobre um grip, abrindo um menu instantdneo, com opg¢odes de inserir
novo vertice, remover veértice sob cursor ou edité-lo.

E possivel, durante a execucdo do comando, clicar-se com o botdo direito do

mouse e alternar-se entre modo linear ou curvo. Para finalizar-se o comando, deve-se

teclar <Enter> ou escolher op¢ao com o botéao direito do mouse.

3.5.6 Poligono

Este item abre uma janela para configuracdo do elemento a ser criado, que é uma

polilinha fechada.

Desenhar poligono

Mirmero de we % [Fl Inscrito no circulo
Circunzecnto ao circulo

Fonto central Rotacio

[l Ezpecificar na tela

Cancelar Auda

Janela de configuragéo de insergdo de poligono.

Nesta tela, pode-se optar por informar valores pré-definidos, ou informéa-los na tela,
marcando a caixa de op¢ao “Especificar na tela”. Com este comando podem ser criados

elementos como pentagonos, hexagonos, etc.

3.5.7 Retangulo

Este item executa o comando de criagao do elemento de desenho retangulo. deve-
se especificar, na tela, dois cantos opostos do retangulo, conforme descreve a janela de

comandos.

3.5.8 Arco

Este item executa o comando de criagcdo do elemento de desenho arco. E possivel
escolhe-se dentre trés maneiras distintas para desenhar o elemento, que sao:
* Por trés pontos;
* Por ponto inicial, ponto central e ponto final;

* Por ponto inicial, ponto central e angulo;
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3.5.9 Circulo

Este item executa o comando de criacdo do elemento de desenho circulo. E
possivel escolhe-se dentre quatro maneiras distintas para desenhar o elemento, que sao:
» Centro e raio;
» Centro e diametro;
* Por dois pontos;

* Por trés pontos;

3.5.10 Curva

Este item executa o comando de criagéo do elemento de desenho curva. A medida
gue se desenha o elemento na tela, € adaptada uma curva do tipo spline exata. Apos
desenhar-se o elemento, na janela de propriedades, é possivel escolhe-se dentre
diversas outras opcbes de ajustamento de curvas no item “Suavizagdo”. E possivel
converter-se um elemento do tipo polilinha em uma curva através da edicdo deste mesmo
atributo.

Ao se concluir a entrada de todos os veértices da curva, deve-se clicar com o botao
direito do mouse e finalizar a entrada de vértices. Serdo solicitados, ao final da entrada

dos vértices, os angulos tangentes imediatos dos segmentos extremos da curva.

3.5.11 Elipse

Este item executa o comando de criacdo do elemento de desenho elipse.

Serdo solicitados o0 angulo rotacional da elipse e os raios primario e secundario.

3.5.12 Ponto

Este item executa o comando de criacdo do elemento de desenho ponto. O

elemento sera desenhado conforme configuragdo descrita no item 3.4.9.

3.5.13 [*] Ponto Sob Cursor

Este item executa o comando descrito no item 3.5.12, porém, deve,
obrigatoriamente, ser executado através de seu atalho do teclado “Alt+P”. Deve ser
utilizado durante a execugédo de outros comandos, a fim de marcar pontos notaveis no

desenho para posterior reutilizacao.
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O [*] antes da descricdo deste comando indica que este comando deve
obrigatoriamente ser ativado mediante atalho de teclado, com o mouse posicionado

convenientemente.

3.5.14 Texto

Este item executa o comando de criacdo do elemento de desenho texto. O
elemento serd desenhado conforme configuragdo descrita no item 3.4.8. Este elemento
de texto é do tipo simples de uma s0 linha.

A altura do texto refere-se a unidades de desenho. Por exemplo, um desenho feito
em centimetros e plotado na escala 1:50 tera um elemento de texto de 25 unidades de
desenho de altura impressos em 25/50 = 0.5cm, seguindo o principio aplicado aos demais

elementos de desenho e definicdo de escala de desenho.

3.5.15 Texto Mdltiplas Linhas

Este item executa o comando de criagdo do elemento de desenho texto de
multiplas linhas, que é semelhante ao texto simples, porém suporta a utilizacdo de texto
em varias linhas. O elemento sera desenhado conforme configuracdo descrita no item
3.4.8. Sera solicitada ao usuario uma janela por dois pontos que circunscreva o texto de
multiplas linhas, a qual este se adaptara.

3.5.16 Hachura

Este item executa o comando de criagdo do elemento de desenho hachura, que
deve ser feito através de janela de configuracéo especifica.

Hachura

Arguivao C:\Program FileshMSCadyHachuraz. pat
Padrao : =S OLID* -

Wizualizaga

Por ponito Thterho

Ajuda

Janela de configuracéo de insercédo hachura.
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Nesta janela, deve-se escolher o tipo de hachura a ser desenhada no campo
“Padréo”. Pode-se configurar, também, os campos “Angulo” e “Escala”. Quanto maior for
a escala, mais espacados serdo os elementos formadores da hachura; quanto menor,
menos espacados. E possivel carregar-se, nesta janela, arquivos do tipo PAT, padrédo em
softwares CAD para formatos de hachura. E possivel criar-se hachuras préprias, ou
carregar arquivos de hachuras obtidos externamente ao MSCad.
Ha duas maneiras de inserir a hachura:

e Por ponto interno: deve-se clicar com o botdo esquerdo do mouse em uma area
fechada de desenho. O MSCad automaticamente determinaré a regido fechada em
gue a hachura deve ser desenhada,;

» Por objetos de contorno: com esta opc¢édo, o usuario deve clicar exatamente sobre
os elementos que delimitardo a hachura. Pode-se, inclusive, com este comando,
deixar uma regido vazia no interior de uma hachura. Devem-se selecionar os

elementos delimitantes e clicar-se no botao direito do mouse para finalizar.

Regido vazia no interior de hachura.

3.5.17 Criar Bloco

Este item abre a janela de criacdo de blocos, que sao grupos de elementos de

desenho tratados como um elemento so, facilitando, assim sua reutilizacdo no desenho.
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Drefinicao de bloco

Fonta baze Ohigtos Wisyalizagao
Selecionar
bk anter ariginal
[ Converter p/ bloco
Apagar

Janela de criacdo de blocos.

3.5.18 Inserir Bloco

Este item abre a janela de insercéo de blocos previamente criados no desenho.

3.5.19 Submenu Atributos Para Blocos

Neste submenu, pode-se criar ou editar atributos de blocos de desenho, que sao
elementos do tipo de texto com uma mascara fixa. Para se adicionar atributos a um bloco,
deve-se inserir o atributo ao desenho, na localizacdo desejada, antes de criar-se o bloco
e, no ato da criacdo do bloco, seleciona-lo juntamente com os demais elementos que
formam o bloco. Feito isto, ao abrir-se a janela de propriedades, sera possivel informar

valores para cada atributo inserido no bloco.

3.5.20 Inserir Imagem

Este item abre a janela de inser¢do de imagens no desenho. E possivel inserir
arquivos de imagem nos formatos BMP, GIF, JPG e TIF. Uma vez inseridos no desenho,

poderdo ser manipulados como outro elemento qualquer.

3.5.21 MarkUp - Retéangulo

Este item insere no desenho uma retangulo de destaque MarkUp, com
acabamento de nuvem, “ameba” ou onda. Esse tipo de ferramenta pode ser utilizado, por
exemplo, por projetistas, para gerar regides de destague no desenho para chamar
atencao de terceiros ao analisar o desenho.
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Pode-se executar esse comando digitando-se MARKUP ou MK na janela de

comandos. A configuragéo desse elemento de desenho pode ser alterada conforme item
3.4.17.

3.5.22 MarkUp — Mao-Livre

Este item insere no desenho uma nuvem com forma desenhada a méo livre, de
acordo com o movimento do mouse. Esse tipo de ferramenta pode ser utilizado, por
exemplo, por projetistas, para gerar regides de destaque no desenho para chamar
atencao de terceiros ao analisar o desenho.

Pode-se executar esse comando digitando-se MKL na janela de comandos. A
configuracéo desse elemento de desenho pode ser alterada conforme item 3.4.17.

3.5.23 Anotacao Réapida

Este item insere no desenho uma anotacgdo rapida, com uma linha de chamada em

poligonal com formato genérico, desenhado pelo usuério e texto com anotacao.

3.6 Menu Modificar

Nesta secdo, descrever-se-d0 os comandos de modificagdo de elementos de
desenho ja existentes. No MSCad, assim como na maioria dos tradicionais softwares
CAD tradicionais, é possivel executar os comandos de modificacdo de duas maneiras:
verb/noun e noun/verb, do inglés, o equivalente a acdo/selecao e selecédo/acao.

Na primeira alternativa, ao se executar o comando de modificagdo, ndo hé
elementos selecionados e, durante o inicio do comando, selecionar-se-80 0s elementos
de desenho os quais se deseja modificar.

Na segunda alternativa, ao se executar o comando de modificacdo, os objetos a
serem modificados jA& devem estar selecionados. Desta maneira, ndo ha, no inicio do
comando, necessidade de selecionar os elementos. Os elementos previamente
selecionados serao utilizados no comando de modificacdo automaticamente.

A escolha de qual forma de execucdo do comando de modificacdo é pessoal e de

escolha do usuéario. Para o resultado final, ndo ha distingéo entre os dois métodos.

3.6.1 Copiar

Este item executa o comando de coépia de elementos na area de trabalho do
MSCad. Seréa solicitado ao usuario um ponto base de deslocamento e o ponto final de
deslocamento, aplicado em relagéo ao ponto base.
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Apos informar-se o ponto final de deslocamento, € possivel determinar outros
novos pontos de deslocamento, repetindo automaticamente o comando em relacdo a

selecéo inicial.
3.6.2 Mover

Este item executa o comando de mover elementos na area de trabalho do MSCad.
Ser4 solicitado ao usuario um ponto base de deslocamento e o ponto final de

deslocamento, aplicado em relagéo ao ponto base.

3.6.3 Girar

Este item executa o comando de girar elementos na area de trabalho do MSCad.
Sera solicitado ao usuario um ponto base de referéncia e um angulo rotacional.

Ao executar-se este comando, exibir-se-do os elementos modificados somente na
sua forma final modificada ap6s o comando. Para se manter os elementos originais,
aplicando o comando sobre uma copia dos elementos, deve-se pressionar e manter

pressionada a tecla CTRL durante o comando.

3.6.4 Escalar

Este item executa o comando de escalar elementos na area de trabalho do
MSCad. Sera solicitado ao usuario um ponto base de referéncia e o fator de escala a
aplicar na selecédo. Caso se deseje manter no desenho, além dos elementos modificados,
os elementos originais inalterados, deve-se utilizar o artificio descrito no final da secéo
3.6.3.

Para se manter os elementos originais, aplicando o comando sobre uma cépia dos

elementos, deve-se pressionar e manter pressionada a tecla CTRL durante o comando.

3.6.5 Espelhar

Este item executa o comando de espelhar elementos na area de trabalho do
MSCad. Serao solicitados ao usuario dois pontos, cujo alinhamento sera utilizado para o
espelhamento. Caso se deseje manter no desenho, além dos elementos modificados, os
elementos originais inalterados, deve-se utilizar o artificio descrito no final da secéo 3.6.3.

Para se manter os elementos originais, aplicando o comando sobre uma copia dos

elementos, deve-se pressionar e manter pressionada a tecla CTRL durante o comando.
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3.6.6 Juntar

Este item executa o comando de juntar elementos na area de trabalho do MSCad.
Este comando serve para unir elementos distintos adjacentes, ou seja, ligados por pelo
menos um ponto, em um Unico elemento. Por exemplo, unir uma série de linhas

adjacentes resulta em uma polilinha.

3.6.7 Apagar

Este item executa o comando de apagar elementos na area de trabalho do MSCad.
Ao executar este comando, o elemento serd apagado, mas seu espacgo fisico
permanecera reservado no desenho. Pode ocorrer, portanto a situacdo de se apagar um
elemento que fazia parte do maximo contorno externo do desenho e, ao se dar um zoom
em janela total, a tela de visualizacdo ficar com um espaco vazio como se o elemento
recentemente apagado existisse, mas estivesse invisivel.

Para solucionar estes casos, deve-se utilizar o comando de “Limpar Blocos, Niveis
e Estilos”, descrito na secdo 3.2.9. Ap0s a execucao deste comando, 0s elementos
apagados serdo fisicamente removidos do desenho. E importante lembrar que, apds a
execucdo deste comando, ndo serd mais possivel desfazer ou refazer as acdes

previamente executadas no desenho.

3.6.8 Encolher por Objeto Cortante -  Trim

Este item executa o comando para encolher objetos selecionados por elemento
cortante na area de trabalho do MSCad.

A correta maneira de execu¢ao do comando é a seguinte:

1.) Executar-se o comando;

2.) Clicar-se com o botdo esquerdo sobre os limites do trim, que podem ser
guaisquer elementos de desenho existentes;

3.) Para se finalizar a selecéo dos limites, deve-se clicar com o botéo direito;

4.) Basta, agora, clicar-se com o botdo esquerdo sobre os objetos que se deseja

encolher com o comando trim até os limites definidos em (2);

Em caso de duvida, deve-se seguir a caixa de comandos, que dara a orientacdo do

gue se deve fazer em cada passo do comando.
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3.6.9 Alongar por Objeto Delimitante - Extend

Este item executa o comando para alongar objetos selecionados por elemento
delimitante na area de trabalho do MSCad.

A correta maneira de execucao do comando é a seguinte:

1.) Executar-se o comando;

2.) Clicar-se com o botdo esquerdo sobre os limites do extend, que podem ser
guaisquer elementos de desenho existentes;

3.) Para se finalizar a sele¢ao dos limites, deve-se clicar com o botéo direito;

4.) Basta, agora, clicar-se com o botdo esquerdo sobre os objetos que se deseja
alongar com o comando extend até os limites definidos em (2);

Em caso de duvida, deve-se seguir a caixa de comandos, que dara a orienta¢do do
gue se deve fazer em cada passo do comando.

3.6.10 Copia Paralela - Offset

Este item executa o comando de coOpia paralela, também conhecido como offset,
na area de trabalho do MSCad. O comando deve ser utilizado quando se deseja criar
uma copia idéntica e paralela, com distancia especifica do elemento original. A execucao
deste comando deve, obrigatoriamente, ser do tipo noun/verb, ou seja, sele¢édo/acéo,
conforme descrito no inicio da se¢éo 3.6.

O comando deve ser aplicado em um elemento de desenho por vez. Dependendo
do tipo de elemento do qual se deseja fazer a cOpia paralela, sera perguntado ao usuario
como se deve proceder para a copia paralela. Por exemplo, se o comando for aplicado
sobre um circulo, sera perguntado se a cOpia paralela devera ser feita na parte interna ou
externa do circulo. Por outro lado, se for aplicado sobre uma polilinha, sera perguntado se
a copia deve ser feita a esquerda ou a direita da linha, considerando-se o sentido de

criacao desta, e assim por diante para os demais tipos de elemento de desenho.

3.6.11 Move Parcial - Stretch

Este item executa o comando de mover parcialmente elementos de desenho,
também conhecido como stretch, na area de trabalho do MSCad. O efeito obtido com
este comando é o de deformacédo dos elementos modificados. Deve ser utilizado quando

se deseja mover somente uma parte de uma série de elementos, alterando-se as
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dimensdes destes. Por exemplo, pode-se utilizar o comando quando se tem uma polilinha
em formato retangular de base com comprimento de 10 (dez) unidades e altura de 5
(cinco) unidades e se deseja deforma-la de modo que figue com as dimensdes iguais.
Para isto, dever-se-ia aplicar o comando nos dois vértices superiores do retangulo.

O comando "Move Parcial - Stretch” atua nos grips (quadrados verdes que

aparecem ao selecionar um elemento).

Poligenal de selecdo .
Antes Depois

10

10 10

Exemplo comando Stretch.

3.6.12 Explodir Selecao

Este item executa o comando de explodir elementos de desenho na éarea de
trabalho do MSCad. Este comando transforma elementos em elementos de menor
complexidade.

A sequir, as conversdes que ocorrem, em ordem decrescente de complexidade:

» Circulo, polilinha, linha;

* Curva, polilinha, linha;

* Elipse, polilinha, linha;

* Arco, polilinha, linha;

» Retangulo, polilinha, linha;

* Linha multipla, polilinha, linha;
» Polilinha, linha;

* Hachura, linha;
3.6.13 Arrendondar Cantos - FILLET

Este item executa o comando de FILLET, que arredonda cantos de encontro entre
linhas.
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3.6.14 Chanfrar Cantos - CHAMFER

Este item executa o comando de CHAMFER, que chanfra cantos de encontro entre

linhas.

3.6.15 Submenu Utilidades

3.6.15.1 Converter Texto para Linhas

Este item converte elementos de desenho do tipo texto em blocos, que podem ser
explodidos para linhas. O comando pode ser util quando se tem um arquivo de edicéo
final a ser compartilhado com outros sistemas computacionais e ndo haja garantias de
compatibilidade de fontes utilizadas. Deve-se executar o comando pelo sistema

selecéo/acédo, conforme descrito no inicio da secao 3.6.

3.6.15.2 Converter Texto Multiplo em Simples

Este item converte elementos de desenho do tipo texto de mudltiplas linhas em
varios textos de linhas simples, com um novo elemento de texto simples para cada linha
existente. Deve-se executar o comando pelo sistema selecao/acéao, conforme descrito no

inicio da sec¢édo 3.6.
3.6.15.3 Retangulo Circunscrito a Texto

Este item, que deve, obrigatoriamente, ser executado através do atalho do teclado
“Alt+T”, pois depende da posicao do cursor do mouse, desenha um retangulo auxiliar
temporario no limite externo de um elemento de texto, podendo ser utilizado para facilitar

o alinhamento de textos.

Fetangule circunscrito

lexto Qualquer

Retangulo circunscrito a texto.
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3.6.15.4 Dividir Polilinha Igualmente - Divide

Este item divide um elemento de desenho do tipo polilinha em um nimero qualquer
de segmentos de igual comprimento. Deve-se executar 0 comando pelo sistema

selecéo/acédo, conforme descrito no inicio da secao 3.6.

Curva dividida em segmentos iguais.

3.6.15.5 Marcar Intersecédo Linhas Auxiliares

Este item executa um comando para marcar, com um ponto, todas as intersecdes
existentes entre elementos de desenho do tipo linha auxiliar, que, normalmente, néo

seriam capturaveis pelo snap.

3.6.15.6 [*] Alterar Nivel do Elemento

Este item deve ser utilizado para alterar-se o nivel de um elemento qualquer
localizado sob o cursor do mouse para o nivel do elemento que estiver selecionado.
Modo de utilizacéo:
e Selecionar-se 0s elementos que se deseja alterar o nivel,
» Posicionar-se o cursor do mouse sobre um elemento que esteja no nivel desejado
de destino para os elementos selecionados;

* Teclar-se “Ctrl+F6” para executar o comando;

3.6.15.7 [*] Alterar Nivel Atual

Este item altera o nivel atual do desenho, que é o que aparece na caixa de controle
superior da barra de ferramentas, que sera utilizado para a criacdo de novos elementos.
Modo correto de utilizagc&o:
» Posicionar-se o cursor do mouse sobre um elemento que esteja no nivel o qual se
deseja tornar atual;

* Teclar-se “Shift+F7";
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3.6.15.8 Eliminar Elementos Idénticos Sobrepostos

Este item executa o comando para executar uma busca detalhada pelo desenho
por elementos idénticos sobrepostos. Deve-se selecionar os elementos que se deseja
incluir na analise e executar-se o comando. Elementos s&o considerados idénticos
guando estdo sobrepostos e tém propriedades idénticas. Estes elementos encontrados
serdo apagados do desenho. No inicio do comando, pergunta-se ao usuario se se deseja
salvar o desenho. E aconselhado o salvamento, pois o comando “Desfazer’ ndo atua

sobre esta funcgéao.

3.6.15.9 Marcar Ponto Médio de Polilinha

Este item executa o comando para marcar o ponto meédio das polilinhas
selecionadas. Antes de executar o comando, deve-se selecionar as polilinhas cujos
pontos médios se desejam marcar. Ao executar o comando, serdo criados pontos no

ponto médio da polilinha.

3.6.15.10 [*] Igualar Propriedades de Elementos

Este item executa o comando para igualar as propriedades basicas dos elementos
selecionados com a de um elemento qualquer de referéncia. Para se utilizar o comando
corretamente, deve-se selecionar os arquivos cujas propriedades se deseja alterar e
posicionar o cursor do mouse sobre um elemento que tenha as propriedades finais
desejadas que se deseja aplicar nos elementos selecionados e teclar “Ctrl+U” para ativar

0 comando.

3.6.15.11 [*] Explodir Entidade Sob o Cursor

Este item deve, obrigatoriamente, ser executado através de seu atalho de teclado
“Alt+E”, pois depende da posicdao do cursor do mouse. Deve ser utilizado durante a
execucao de outros comandos, caso se deseje explodir um elemento qualquer sem a

necessidade de alternar comandos.

3.6.15.12 [*] Direcbes Elemento Sob Cursor

Este item executa o comando descrito na secdo 3.2.1.6. Esta funcdo pode ser de
grande utilidade, pois, ao executa-la, as direcdes do elemento sob o cursor do mouse

serdo marcadas automaticamente por linhas auxiliares infinitas temporarias. Deve-se
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ativar o comando, obrigatoriamente, pelo atalho do teclado “Alt+K”, ou, simplesmente,

HQ”.
3.6.15.13 [*] Desenhar Poligonal de Contorno

Este item executa o comando de desenhar uma poligonal de contorno externa ao
ponto atual do cursor do mouse. Deve-se executar o comando, obrigatoriamente, pelo
atalho do teclado “Ctrl+B”. O comando listar4, automaticamente, a area e o perimetro da
poligonal de contorno.

Modo correto de utilizagéo:

* Posicionar-se o cursor do mouse em uma area qualquer fechada. A area nao
necessariamente precisa ser formada por um unico elemento;

* Teclar-se “Ctrl+B” para executar o comando;

Poligonal de contorno a area fechada (em cinza).
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3.6.15.14 Converter para desenho ecoldgico e econbm ico

Este item abre a ferramenta exclusiva do MSCad que utiliza tecnologia ECO, que
economiza cerca de 30% de tinta de impressao, diminuindo a agressao ao meio ambiente

e gerando economia financeira.

Desenho Ecoldgico e Econémico
Ezaline m
Economia d
Configuragdo da Linha Ecol
IInidade da b
Ezcala de imp

Ajuzte [LTSCALE]:

z individualmente

e em configuragao de linhas por layer

ca

0 gue & ECOLIME ,&. Ewempla

Ferramenta para converter as linhas para ECOLINE, ¢ om economia de 35% de tinta na impresséo.

A ECOLINE é uma exclusividade do MSCad, que gera economia de até 35% de
tinta de impresséo nas linhas continuas, que representam grande parte do desenho. A
técnica consiste em deixar pequenos espacos vazios nas linhas, calculados para serem
imperceptiveis ao olho nu.

Através das configuragbes, com unidade de desenho e escala desejada de
impressao, serdo convertidas as linhas do desenho para ECOLINE, de modo que, quando
impressas, as linhas do desenho terdo espacos vazios da ordem de 0.1mm que S&o muito
pouco perceptiveis ao olho humano nu. Informe a unidade basica do desenho, fator da
escala pretendida para impressao (exemplos: 50, 75, 100,125, etc) e ajuste, no caso de a
propriedade LTSCALE (escala global para linhas) ter sido editada prévia e externamente,

caso contrario, deve-se manter esse parametro com o valor padrao 1.
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Desta forma, mantém-se a qualidade de impresséao e, pela propor¢cdo adotada de
espacos vazios nas linhas para cada espaco cheio, gera-se economia de 35% de tinta de

impressao.

Cesenho Ecologico e Econdgmico

E colife E cofiont

Clique em OF. para corverter as fontes do desenbo para a ECOFONT.

ABC | ABC

Corweerter fonte ECOFOMT para ARIAL

Corverter fonte ECOFOMT para RORMAMS

0 que & ECOFOMT? _,&__ E=emplo

Ferramenta para converter as fontes para ECOFONT, ¢ om economia de 20% de tinta na impressao.

A ECOFONT é uma fonte baseada em uma fonte de codigo aberto, na qual séo
aplicados circulos vazios, que geram economia da ordem de 20% de tinta de impresséo,
ao passo que mantém a qualidade impressa perceptivel.

Utilizando as ferramentas ECOLINE e ECOFONT, exclusivas do MSCad, pode-se
ter economia média em tinta de impressao da ordem de 30%. A qualidade dos desenhos
impressos é mantida, mas a agressdo ao meio ambiente e a economia financeira sao
substanciais.

A cada trés cartuchos ou toners utilizados em impressdo com tecnologia MSCad

ECO, economiza-se 0 equivalente a outro cartucho ou toner.
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3.6.16 Repetir Ultimo Comando

Este item executa 0 comando para repetir o Ultimo comando executado na area de
trabalho do MSCad. Pode ser acessado, também, clicando-se <Enter>, quando néo se
estad executando nenhum comando. O comando pode ser util, por exemplo, ao se cotar

um elemento, teclando-se <Enter> ao final de cada cota para repetir o comando.

3.7 Menu Selecionar

Nesta secdo, descrever-se-d80 0s possiveis modo de selecdo de elementos no
MSCad. Estes modos de selecdo podem ser Uteis, principalmente, quando se deseja
incluir, em um comando, uma selecdo complexa, que ndo seja possivel selecionar por
retangulo, como € comum.

Pode-se utilizar qualquer um dos modos de selecédo que serdo listados e executar
um comando qualquer de modificacdo, iniciando-o na forma seleg&o/agédo, conforme

descrito no inicio da se¢éo 3.6.

3.7.1 Por Ponto

Este item executa a selegdo simples individual de elementos sob o cursor do
mouse com um cligue do botdo esquerdo. E possivel selecionar véarios elementos

distintos com este comando. Ao finalizar-se a selecdo, deve-se clicar com o botéo direito.

3.7.2 Por Retangulo

Este item executa a selecdo comum por dois pontos na tela, formando um
retangulo. E importante perceber que ha distingdo entre como os elementos s&o
selecionados de acordo com o sentido de criacdo do retangulo. Se o segundo ponto do
retangulo estiver a direita do primeiro, este sera representado por uma linha sélida e
somente serdo adicionados a selecdo elementos que estiverem completamente contidos
no interior do retangulo. Por outro lado, se o segundo ponto do retangulo estiver a
esquerda do primeiro, representar-se-a o retangulo por uma linha tracejada e além dos
elementos que estiverem completamente contidos na selecao, também seréo incluidos os

elementos que tocarem nas bordas do retangulo.
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Intersecdo com ret. criado da dir. para a esq.

3.7.3 Por Poligono

Este item executa a selecdo por um poligono qualquer, podendo o usuario informar

um contorno de seleg&o genérico.

3.7.4 Por Linha Cortante

Este item executa a selecdo por um uma linha cortante. Qualquer elemento de

desenho que tiver intersecdo com a linha desenhada, sera selecionado.

3.7.5 Por Distancia

Este item executa a selecdo por distancia. Serda desenhado um circulo,
delimitando, assim uma distancia fixa a um ponto central que sera utilizada como area de

selecéao.
3.7.6 Por Identificador

Este item executa a selecdo por identificador, que seleciona o elemento de
desenho cuja propriedade “ldentificador”, verificavel na janela de propriedades, for a
especificada. Para cada novo elemento de desenho, é atribuido um valor GUnico de

identificador, permanecendo desta forma durante toda a existéncia do desenho.

3.7.7 Por Dados Usuério

Este item executa a sele¢cdo por dados de usuario, que seleciona todos os
elementos de desenho cuja propriedade “Dados Usuario”, configuravel via janela de

propriedades, seja a especificada ho comando.
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3.7.8 Por Nivel

Este item executa a selecéo por nivel. Todos os elementos de desenhos contidos

no nivel especificado serdo selecionados.

3.7.9 Por Texto

Este item executa a sele¢céo por texto. Seréo selecionados no desenho todos os

elementos do tipo texto cujo conteudo for igual ao especificado durante o comando.

3.7.10 Tudo

Este item executa a sele¢do de todo o desenho carregado na area de trabalho.

3.7.11 Submenu Filtrar Selecéo Atual

Neste submenu, é possivel se filtrar uma selecéo ja existente de acordo com um
unico tipo de elemento. Por exemplo, para se selecionar todos os textos de um desenho,
pode-se executar o comando da secdo 3.7.10, “Selecionar Tudo” e, posteriormente,
executar-se o item “Texto” deste submenu “Filtrar Selecao Atual’. A selecéo original, que
continha todos os elementos de desenho, serd filtrada para conter somente o filtro
aplicado; no caso, os textos.

3.7.12 Exibir Grips Elementos Selecionados

Este item executa o comando que forca a exibicAo dos grips dos elementos
selecionados, caso se perceba que estdo incompletos ou ndo tenham sido desenhados.

3.7.13 Gerenciador de Selecdes

Este item abre o gerenciador de sele¢cBes. Com este recurso, € possivel salvar os
elementos que estéo selecionados no desenho para posterior utilizagao.

Por exemplo, se determinado desenho tem 100 elementos e 50 deles estdo sendo
utilizados em uma edicao repetida (copiar, escalar, mover, etc), pode-se salvar esta
selecdo para que, apos conclusdo de um comando, ndo se tenha que selecionar todos 0s
elementos novamente, de um por um.

E possivel salvar até 10 selecbes distintas. Ha a opcédo de, antes de carregar a
selecdo escolhida na lista, limpar a selecédo atual do desenho. Se essa opcao estiver
marcada, a selecdo atual do desenho sera ignorada e a selecdo salva anteriormente sera
carregada integral e isoladamente. Se essa opc¢ao estiver desmarcada, a selecdo atual do
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desenho serd mantida e sera adicionada a esta 0s elementos correspondentes da

selecéo escolhida.

3.8 Cotas

Este menu contém as opcdes de criagcdo e configuracdo dos elementos de
desenho do tipo cotas. As cotas no MSCad séo interativas, ou seja, ao se editar uma cota
através dos grips, o valor medido é alterado automaticamente.

3.8.1 Horizontal

Este item executa o comando de criagcao de cota horizontal. Ser&o solicitados dois

pontos de medida e ser& cotada a projecao no eixo das abscissas.

l 17,43 l

Cota horizontal.
3.8.2 Vertical

Este item executa o comando de criacdo de cota vertical. Serdo solicitados dois

pontos de medida e sera cotada a projecdo no eixo das ordenadas.

16,58 l

Cota vertical.

3.8.3 Alinhada

Este item executa o comando de criacdo de cota alinhada. Ser&o solicitados dois

pontos de medida e sera cotada a distancia exata do segmento formado por estes pontos.
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Cota alinhada.

3.8.4 Ordenada

Este item executa o comando de criacdo de cota ordenada. Esta cota mede a
coordenada X ou Y em relagédo ao 0,0 global. A coordenada X sera indicada por uma cota
com texto na vertical e a coordenada Y sera indicada por uma cota com texto na

horizontal.

— 14,04

—4.,99

Cotas ordenadas.

3.8.5 Angular

Este item executa o comando de criacao de cota angular. Esta cota mede o angulo

entre dois segmentos.

. ,‘ED' b

Cota angular.

3.8.6 Raio

Este item executa o comando de criacdo de cota de raio de um circulo, ou arco.
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3.8.7 Diametro

Este item executa o comando de criagdo de cota de didmetro de um circulo, ou

arco.
3.8.8 Configuracao

Este item abra a janela de configuracédo de cotas. E importante ressaltar que, para
gue nao haja incompatibilidades nas configuracdes de cotas, deve-se salvar 0 arquivo no
formato CAD.

3.8.8.1 Configuracéo - Lista

Estilos de cotas

Editar nome ; .

Pediio | -

E stilar atual: Padrdo Cheiir 3ttt

Configuragdes de cotas - Lista.

Nesta tela, podem-se visualizar ou editar os estilos de cotas do desenho. Pode-se
criar quantos estilos de cotas com configuracdes distintas quantos forem necessarios.
Configuracdes desta tela:
* No campo “Estilos”, listar-se-80 os estilos de cotas existentes;
* No campo “Editar Nome”, pode-se homear o estilo de cota como se desejar;

* No botdo “Novo”, cria-se um novo estilo de cota;
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O botdo “Deletar” exclui o estilo de cota selecionado, se este ndo estiver sendo

utilizado no desenho;

O botao “Definir Atual” define o estilo de cota selecionado como estilo de cota

atual, que sera aplicado nas novas cotas adicionadas ao desenho.

3.8.8.2 Configuragao — Geometria

Modificar estilo cotas: Padrao
“Leta™ Geometrna “Te
Linhas de cota

Car: M For bloco

Fezolinha —Por bloco

Lor: B For bloco

Fezo linha; ——Por bloca

Eztender além linha cota
Dffzet da arigern ; 0.E25

Centro citculo:

T amanhio ;

Tipo marcacin

Ir'

B Fechado preenchid =

e Fechado preenchid =

Moka: B Fechado preenchid

Tamanha rmarcacio

o

Configuractes de cotas - Geometria.

Configuracdes desta tela:
Linhas de cota:

o Cor: cor da linha de cota;

o0 Peso linha: peso da linha de cota;

Linhas de extensao:

o Cor: cor da linha de extensao;

0 Peso linha: peso da linha de extenséo;

o Estender além linha cota: distancia que a linha de cota devera ultrapassar a

linha de extensao;

o Offset da origem: distancia entre o ponto cotado e o inicio da linha de extenséo;

Tipo marcacéo:
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1°: tipo da marcacao da intersecéo entre a linha de extensédo do primeiro ponto
de cota e a linha de cota;
2°: tipo da marcagéo da intersegao entre a linha de extens&o do primeiro ponto
de cota e a linha de cota;

Nota: tipo da marcacdo a ser utilizacdo na extremidade de elementos de
desenho do tipo anotagéo;
Tamanho marcagao: tamanho da marcagéo;

3.8.8.3 Configuragéo — Texto

Moditficar estilo cotas: Padrao

E ztilo tewto ; Fadrao b

Cor bexto : B For bloco -

Altura testo ; 28

Dezenhar maoldura texto

Lozalizacdo texto

Wertical ; Acima ko]

Alinhamenta : FTEeE e =R

Offzet linkha de cota ; 1625

Configuracdes de cotas -Texto.

Configuracdes desta tela:

* Aparéncia texto:

(0]

(0]
(0]
(0]

Estilo texto: estilo de texto a ser aplicado aos textos das cotas;

Cor texto: cor dos textos das cotas;

Altura texto: altura dos textos das cotas;

Desenhar moldura texto: se esta caixa de opcao for marcada, sera desenhado

um retangulo circunscrito ao valor da cota;



101

* Localizagao texto:

o Vertical: pode-se configurar, neste campo, se o0 valor da cota devera

interromper a linha de cota ou ficar acima dela;

Alinhamento: pode-se configurar, neste campo, se o0 texto da cota devera
sempre ficar na dire¢cado horizontal independentemente da direcdo da cota, ou
se devera ser alinhado a esta;

Offset linha de cota: distancia entre o texto e a linha de cota;

3.8.8.4 Configuracdo — Unidades

Wodificar estilo cotas: Padrao
e A O
Dimensdes insares

Faormatar un; ; Decimal

Precis

Separador decimal :

Arredandar ;

0 -

[F] Suprimir zeros adicionais

Configurag@es de cotas - Unidades.

Configuragdes desta tela:

« Dimensoes lineares:

o

Formatar un.: configura o modo de exibicdo do valor da cota, podendo ser
expresso como decimal comum, notagéo cientifica, etc.

Precisao: configura o nimero de casas decimais a serem exibidas;

Separador decimal: configura qual o separador decimal a ser utilizado: ponto,
virgula ou espaco vazio;

Arredondar: configura qual o incremento de arredondamento a ser utilizado;
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o Prefixo: texto escrito antes de todas as cotas;
0 Sufixo: texto escrito depois de todas as cotas;
o Escala medida: valor que multiplica a escala medida para exibir valor corrigido,
no caso de a cota medir uma escala diferente da restante do desenho. E o
caso, por exemplo, de detalhes ampliados;
o Suprimir zeros adicionais: se esta caixa de opc¢do for marcada, os zeros a
direita do separador decimal serdo omitidos;
* Dimenso6es angulares:
o Formato: configura como as medidas angulares devem ser exibidas, se em
decimais de grau ou em graus minutos e segundos, etc.;
o Precisado: analogo ao item equivalente descrito acima,
0 Suprimir zeros adicionais: analogo ao item equivalente descrito acima;
 Escala geral para cotas: valor que multiplica as configuragcbes da cota toda

proporcionalmente. Este valor ndo altera o valor da cota;

3.8.9 Salvar Configuracdo em Arquivo

Este item salva a configuracdo atual da cota em arquivo para que possa ser

carregada e reutilizada em outros arquivos posteriormente.

3.8.10 Carregar Configuracdo em Arquivo

Este item carrega de arquivo salvo através do comando descrito na secédo 3.8.9 a

configuracdo atual da cota.

3.9 Menu Ajuda

Este menu contém todos os item de auxilio a utilizacdo do MSCad. Para correta

utilizacdo do sistema, recomenda-se leitura e exploracao de todos os itens.

3.9.1 Sobre

Este item abre uma tela de créditos do MSCad, assim como informa o nimero da
versao atual, o site do MSCad na internet e 0 e-mail de contato para envio de criticas,

elogios, duvidas, solicitacdes ou sugestdes.
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3.9.2 Registrar o MSCad PRO

Este item abre uma tela que contém informagdes sobre como se pode registrar o
MSCad PRO. O registro ocorre mediante uma operacao financeira para aquisicdo de
licenca. Ao registrar o software com o serial de ativacdo, ndo havera limitacoes.

O MSCad PRO tem periodo de avaliacdo gratuito de 21 dias consecutivos apés
primeira execucdo. Durante este periodo, o usuario tem direito a utilizar todas as
funcionalidades do MSCad PRO livremente, seja para fim pessoal, comercial ou
académica. Apos o término do periodo de avaliagéo, cabe ao usuario decidir se deseja ou
nao adquirir uma licenga de utilizacéo.

Se, ao término do periodo de avaliagdo, o usuario optar por adquirir uma licenca, o
MSCad podera continuar a ser utilizado livremente com todas as suas funcionalidades,
atualizacdes e suporte técnico.

Se, ao término do periodo de avaliagdo, o usudrio optar por ndo adquirir uma
licenca, o MSCad PRO continuara a funcionar, entretanto, ndo sera possivel editar ou
salvar arquivos e utilizar funcdes avancadas. Porém o MSCad PRO podera continuar a
ser utilizado livremente, para finalidade pessoal, comercial ou académica, para simples
visualizagao de arquivos CAD, DWG ou DXF, sem possibilidade de editar ou salvar. O
suporte técnico é exclusivo dos usuarios PRO registrados com licenca valida.

O processo de registro é extremamente simples. Para registrar o MSCad PRO,
basta realizar o pagamento referente a licenca e, apds receber comprovante da operacao

financeira, enviar um e-mail para registro@mscad.com.br para obter o serial de registro.

ApOs receber o serial de registro enviado pela Equipe MSCad, basta colar o mesmo no
campo especifico da janela de registro e clicar no botdo “Registrar’. Cada serial enviado
pela equipe MSCad é pessoal e intransferivel.

Cada serial pode ser utilizado para registrar o MSCad PRO em até dois
computadores diferentes, utilizados pela mesma pessoa. Por exemplo: a aquisicao de
uma licenca MSCad PRO da direito ao usuéario de o0 mesmo usuario registrar o MSCad
PRO instalado em seu computador pessoal e notebook, ou computador pessoal e
comercial, etc. E importante ressaltar que cada licenca do MSCad refere-se a um usuario.
Embora cada usuario possa registrar até dois computadores, para cada usuario adicional,
se faz necessaria a aquisicdo de uma licenca adicional. O serial de registro enviado pela

equipe MSCad é pessoal e intransferivel.
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3.9.3 Verificar Atualizagdes Online

Este item executa a verificagdo se ha disponivel na internet uma versdo mais
recente do MSCad disponivel para download. Novas versdes sao divulgadas com grande
freqiéncia, atendendo a solicitacbes de usuarios, implementando novas funcdes e

corrigindo imperfeigdes.
3.9.4 Download Versédo Mais Recente Disponivel

Este item faz o download da versdo mais recente disponivel para download do
MSCad.

3.9.5 Lista de Novidades da Versdo Mais Recente

Este item abre uma janela que lista as novidades das versfes mais recentes do

MSCad, facilitando, desta maneira, que o0 usuario possa testa-las.
3.9.6 Atalhos do teclado

Este item abre a janela de ajuda na aba referente aos atalhos do teclado do

MSCad. Pode ser acessada a qualquer momento teclando-se “F1”.

3.9.7 Instrucdes Gerais

Este item abre a janela de ajuda na aba referente a instru¢des gerais de utilizacéo
do MSCad. Estes itens sdo de consulta rapida. Para descricdes detalhadas, deve-se

consultar este manual completo.

3.9.8 Duvidas Comuns — F.A.Q.

Este item abre a janela de ajuda na aba referente as duvidas mais comuns de
utilizacdo do MSCad, o F.A.Q. (Frequently Asked Questions), do inglés, perguntas feitas

com frequéncia.

3.9.9 Dicas de Utilizacao

Este item abre a janela de dicas de utilizacdo que € exibida na primeira execucgéo
do MSCad. As dicas referem-se a maneiras de tirar 0 maximo proveito do sistema e

instrucdes gerais.
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Dicas de UHilizacao MSCad

Voce sabia...

>eja Bem-vindo ao M3Cad!

Mas infarmagdes que serdo exibidas a seguir, existem
diversas dicas de utilizagio de como tirar maxima
proveito do M3Cad, portanto & aconselhado que =e leia
estas dicas nas primeiras utilizagdes. As dicas podem
ser consultadas a qualgquer momento atraves do menu
"Ajuda"-="Dicas de Utilizacan".

Exibir dicas na prosima execucan Présirna dica Fechar

Janela de dicas de utilizacéo.

3.9.10 MSCad PRO na Web

Este item abre o site do MSCad na internet, com conteddo especifico para

usuarios.

3.9.11 Manual Completo

Este item abre o manual completo e detalhado do MSCad.

3.9.12 Tutoriais em Video

Este item abre a pagina de tutoriais em video do MSCad. Caso nao encontre,
nessa pagina, o tutorial que procura, sinta-se a vontade para enviar um e-mail para o

suporte técnico e solicitar.

3.9.13 Enviar E-mail Suporte Técnico

Este item abre a janela de envio de e-mail ao suporte técnico do MSCad. O suporte

técnico é gratuito e exclusivo de usuarios MSCad PRO registrados.

3.9.14 MSCad LT

Este item abre a tela para informacdes e download da verséo Lite do MSCad. O
MSCad LT é gratuito para uso pessoal, profissional e académico. Essa versao tem menos
recursos que o MSCad PRO, sendo mais limitada. Por exemplo, enquanto o MSCad PRO
abre e edita todas as versdes de DWG, inclusive 2013, o MSCad LT abre somente
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arquivos até versao 2007. Nao ha conversores de formatos em lote; conversédo pdf-dwg;

conversao plt-dwg; comparador de arquivos; modo ortogonal; fillet; chamfer; snap

individual; etc. Nao ha suporte técnico para a versao Lite do MSCad.

3.10 Combinagdes

Combinacdes de teclas sdo de extrema importancia para o desenvolvimento de

desenhos no MSCad. Combinag¢des sédo comandos que podem ser acionados a qualquer

momento, inclusive durante a execucao de outros comandos, que funcionam em duas

etapas, utilizando a posicéo atual do cursor do mouse e um atalho digitado no teclado.

Passo 1: Posiciona-se o cursor sobre o primeiro ponto da combinacao e tecla-se o
primeiro atalho (Exemplo: "Shift+M");
Passo 2: Posiciona-se o cursor sobre o segundo ponto da combinacéo e tecla-se o

segundo atalho (Exemplo: "Ctrl+M");

Combinacdes disponiveis:

Para se gerar um sistema de eixos ortogonais a um angulo qualquer, com uma
distancia fixa marcada nos quatro sentidos, deve-se utilizar a combinagé&o "Shift+D"
e "Ctrl+D". Ao se executar este comando, sera solicitada uma distancia auxiliar que
sera marcada por um ponto sobre estes eixos para facilitar a construcdo do
desenho. Caso néo se precise deste ponto, pode-se informar a distancia zero.

Para se marcar o ponto médio entre dois pontos, deve-se utilizar a combinacao
"Shift+M" e "Ctrl+M".

Para se marcar o ponto de intersecdo entre duas linhas ou polilinhas, deve-se
utilizar a combinacdo "Shift+I" e "Ctrl+I". Este comando atua somente sobre
elementos do tipo linha e polilinha, caso se deseje aplica-lo a outro tipo, como
retangulo, é necessario que o elemento seja explodido para se converter em linha
antes.

Para se medir detalhadamente a distéancia entre dois pontos, com Delta X, Delta Y,
angulo e distancia, deve-se utilizar a combinagéo "Shift+H" e "Ctrl+H".

Para se dividir um segmento linear qualquer em partes iguais, com pontos de
marcacgao, deve-se utilizar a combinacao "Shift+N" e "Ctrl+N".

Deve-se utilizar a combinacédo "Shift+K" e "Ctrl+K" para se desenhar uma linha

comum em intersecdes de linhas auxiliares, cuja intersecdo nao seria normalmente



107
capturavel pelo Snap. Alternativamente, pode-se utilizar o atalho “Alt+l” para
marcar-se todas as intersecdes entre as linhas auxiliares.

* Deve-se teclar "Q" para criar linhas auxiliares marcando as principais direcées de
um objeto de desenho que esteja sob o cursor. O atalho “Dire+/-“ da barra de

status realiza este comando automaticamente.

Durante execucdo de comando, pode-se pressionar "V" para se gerar linhas
ortogonais auxiliares no ponto sob o cursor, com uma distancia especifica destacada.
Este comando deve ser utilizado para se criar pontos de referéncia no desenho. No inicio
de cada comando, o angulo é resetado para 0 graus.

Tecle “H” para gerar um eixo X-Y auxiliar sob o cursor, a qualquer momento. Utilize
durante execucao de comando com snap ligado.

Durante execucdo de comando, pode-se pressionar "F" para gerar pontos
auxiliares em relacédo ao ponto sob o cursor, com um delta X e delta Y informados pelo
usuario.

As linhas e pontos auxiliares criados nos comandos descritos acima seréo
automaticamente removidos do desenho ao regera-lo. Caso se deseje manter alguma
linha auxiliar ou ponto no desenho, deve-se modificar, na janela de propriedades do
elemento, no item "Dados do Usuario” para um valor diferente de -1.

Todos os comandos auxiliares descritos acima podem ser utilizados durante a

execucgao de um comando qualquer.

3.11 Diretrizes Gerais de Utilizacao

Sempre que necessario, pode-se entrar em contato, via e-mail indicado na janela
de ajuda, a fim de dirimir duavidas, enviar criticas ou sugestdes para novas
implementacbes. Todas as informacdes provenientes de usuérios sdo de suma
importancia e analisadas cuidadosamente.

O sistema tem interface de utilizacdo intuitiva e auto-explicativa. Todos os seus
comandos podem ser acessados através do menu principal. No desenvolvimento
corriqueiro de desenhos, a utilizagdo somente do menu suspenso é pouco produtiva.
Sugere-se, portanto, que se utilize a barra de ferramentas com os comandos mais
comuns, ou os atalhos de teclado. Durante a execu¢do dos comandos, o0 MSCad auxiliara
o usuério, dando dicas ou solicitando informagdes na janela de comandos ou no baldo de

dicas do icone do programa, na barra de tarefas.
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O MSCad suporta arquivos LIN que contém tipos de linhas e arquivos PAT que
contém tipos de hachuras. Juntamente com a instalacdo do sistema, é copiado para a
pasta do executavel um arquivo de cada tipo, com centenas de tipos de linhas e hachuras
pré-definidos e completamente personalizaveis pelo usuario. Para se adicionar tipos de
linhas: "Formatar"->"Tipo Linha"->"Adicionar de arq."->"Linhas.lin"->"Todos"->"Ok". Para
adicionar tipos de hachuras: "Desenhar"->"Hachura"->"Arquivo..."->"Hachuras.pat".

E importante ressaltar que, embora o MSCad tenha grande compatibilidade com os
formatos DWG e DXF, o formato nativo do MSCad é o CAD. Algumas informacfes podem
ser perdidas se o salvamento for efetuado em uma extenséao diferente da CAD, em alguns
casos peculiares. As configuracdes de cotas, por exemplo, se alteradas do padréo inicial,
S0 serdo armazenadas no formato CAD.

Novas versfes do MSCad sao liberadas periodicamente, com melhorias e novas
implementacdes. Recomenda-se verificar por novas atualizacdes pelo menos uma vez por
semana. Caso haja alguma versao mais recente, para se fazer a atualizagcéo, deve-se

fazer novamente o download do MSCad e reinstala-lo.



